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#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;

case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;

case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;

default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypise reté-
zec "Freedom":
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

z4dné z odpovédi neni spravna

=

mm o0

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] =
}

return 0;
}
VysSe uvedeny program:
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
z4dnd z odpovédi neni spravna
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int

[4] #include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char stril[20];

strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] =
printf("ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
A VypisSe retezec "Hellorld"
B Vypise retezec "Helrld"
C Nelze prelozit
D Vypise retezec "Hell"
E VypisSe retezec "Helord"
F Vypise retezec "Hellrld"

moow»

#include <stdio.h>
int main() {

(
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd
0.050000

0.000000

3.950000

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {

pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;

array[10];

memset(array, 1, sizeof(array));

foo(array, value);
printf ("%
return 0;

}

VySe uvedeny program:

A Vypise hodnoty '1 1 6'

B Vypise hodnoty '3 3 6'

C Nelze prelozit

D Nelze predem urcit, co vypise.
tadch v paméti array.

E Z4dn& z odpovédi neni spravna

F VypisSe hodnoty '3 3 7'

%d %d",array[0],array[6],value);

Zavisi na hodno-
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#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

World Hello Hello Hello

Nelze prelozit

World Hello World Hello

Z4dna z odpovédi neni spréavna

0x55;

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové drovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove
Typovéa konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky casoveé na-

vy

(9]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
nezplisobi zadny memory leak
vypise World
memory leak o velikosti 10 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna
vypise Hello

aOwW»

rm

#include <stdlib.h>
int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

pad programu

z4dnd z odpovédi neni spréavnd
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 120 bajtl
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-
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(1] int main() { [4] #include <stdio.h>

int array[71[7]; int main() {

for (int i =1; i <=7; i++) { float a = (int) 3.95;

for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = i; int x = a;

} printf("sf", x - a);

return 0; return 0;

} }

VySe uvedeny program: VySe uvedeny program vypise:
A vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in- A 0.000000

tervalu 1 do 7 B Z4dnd z odpovédi neni spravna
B zplsobi zdpis za konec pridélené paméti C 3.950000
C zadnd z odpovédi neni spravna D nelze prelozit
D vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkd typu int E 0.050000
E vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-

luldo 7

F vytvori pole o celkovém poltu 49 prvkl typu int #include <stdio.h>

#include <stdlib.h>
#include <string.h>

(@]

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;

#include <stdlib.h> PArraylvaluel += 2;

: ; value++;
#include <stdio.h> pArray[value] += 2;
void foo(int** array) { ’

}
*array = malloc(10); int main(void) {
array = NULL;

unsigned char array[10];
} ; -6
. . int value = 6;
int main() { .
) memset(array, 1, sizeof(array));
int* array = NULL;
foo(array, value);
foo(&array); printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
if (array != NULL) printf("Hello"); ' ' ' '

return 0;
else printf("World"); .

}
free(array); - . .
return 0; VySe uvedeny program:

} A Vypise hodnoty '3 3 7'
Vyge uvedeny program: B Zéfné z oijpovédi neni spravna
C Nelze prelozit
A vypise World - P ' \
i 2 L s , s D VypiSe hodnoty '1 16
B Z4dnd z odpovédi neni spravna Ly , \
. . e E VypiSe hodnoty '3 3 6
C memory leak o velikosti 10 bajtu M Y. . (s
o vy F Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
D nezpusobi zadny memory leak X s
- tach v paméti array.
E vypiSe Hello
(6] #include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {
Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva? char str1[20];
A Typové konverze na bitové trovni neméni obsah paméti, strepy(strl, "Hello world");
pouze méni zplisob jeji interpretace st.rl [4] = 6;
B Typova konverze na sémantické Grovni neméni obsah pa- printf("%s", strl);
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace ChE:lr* str2 = strl + 8;
C Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na- printf("%s", str2);
ro¢néjsi return 0;
D Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou }
konverzi na bitové urovni zménit na predchozi datovy typ Vyse uvedeny program:
E Typova konverze na sémantické urovni je typicky Casové A Vypise retezec "Helrld"
narocné;jsi B VypisSe retezec "Hellorld"
F Typové konverze na sémantické urovni mlze byt ztréato- C Nelze prelozit
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ D VypiSe retezec "Hellrld"
s mensim rozsahem E VypiSe retezec "Helord"
F VypisSe retezec "Hell"
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#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

0x55;

Nelze
Z&dna
Hello
World
World
Hello

prelozit

z odpovédi neni spravna
World Hello World

Hello World Hello

Hello Hello Hello

Hello Hello Hello

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

»

Mmoo

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 480 bajti (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 60 bajtd
pad programu

z4dné z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

#include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

z&dnd z odpovédi neni spravna

foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
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#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);

pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);

free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zpdsobi:
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)
pad programu
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)
Zz4dnad z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 120 bajtl

(za predpokla-

(za predpokla-

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

Hello Hello Hello Hello

World Hello Hello Hello

Hello World Hello World

World Hello World Hello

Nelze prelozit

Z4dna z odpovédi neni spréavna

0x55;

4]

int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; 1 <=7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;

}

return 0;
}
VySe uvedeny program:
vytvori pole o celkovém poétu 49 prvki typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
z&dnd z odpovédi neni spravna
vyplni vSechny poloZzky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvki typu int
zplsobi zapis za konec pridélené paméti

MmO Ow P

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Z4dn& z odpové&di neni spravna

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze predem urc¢it, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

> [0

=

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na-

Typova konverze na bitové trovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zpusob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické irovni muze byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ

MmO O®R P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Nelze prelozit

Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hellorld"
VypiSe rfetezec "Hell"
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Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuZzitim néstroji, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

#include <stdio.h>

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("%f", x - a);

return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

z4dnd z odpovédi neni spréavnd
nelze prelozit

0.000000

0.050000

3.950000

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplsobi Zadny memory leak
z4dnéd z odpovédi neni spravna
vypise Hello
vypise World

mooOw»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {
switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

);foo(4);foo

( 4) (6);foo(10);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8)
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
Z24dnéd z odpovédi neni spravna

foo

’

1
5
2
2
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[1] #include <stdio.h>

MmO O® P

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Nelze prelozit

World Hello World Hello

Z4dna z odpovédi neni spravna
World Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Hello Hello Hello Hello

[2] #include <stdio.h>

MmO O® P

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Helord"

Vypise retezec "Hellrld"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Hellorld"

#include <stdio.h>

= >

mm oo

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zdvisi na hodno-
tédch v paméti array.

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze prelozit

Z4dnd z odpovédi neni spravna

Vypise hodnoty '3 3 7'

[:] #include <stdio.h>

mooOow»

void foo(int a) {
switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}
}

Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
z4dnd z odpovédi neni spravnd
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
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A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove
Typové konverze na sémantické drovni muze byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové tirovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické urovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asoveé na-
Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ

@ Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

C

D

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pameét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

ooOow»

el

int main() {
int array[71[71;
for (int 1 =1; i <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;
}
VySe uvedeny program:
zplsobi zadpis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd
vyplni v8echny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém podtu 49 prvkd typu int

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VysSe uvedeny program vypise:
0.050000
Z24dnd z odpovédi neni spréavnd
0.000000
nelze prelozit
3.950000

#include <stdlib.h>

SoOw»

o

int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

pad programu

memory leak o velikosti 120 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabirda 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, ze int zabirda 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

H Mo owp

moow»

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array =
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

NULL;

memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplsobi zadny memory leak
vypise World

z4dnad z odpovédi neni spravna
vypisSe Hello
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m Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na bitové trovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-
Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové urovni zménit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na sémantické trovni je typicky casové
Typové konverze na sémantické Grovni mlze byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

#include <stdlib.
int main() {

h>

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);

pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spudténi programu zpdsobi:

Z24dnd z odpovédi neni spréavnd
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtl
pad programu

memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-

4]

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
vypise Hello
nezplsobi Zadny memory leak
z4dnd z odpovédi neni spravnd

mooOw»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(1l0);foo(8);
Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

CSoOw»

sl e |

int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; i <= 7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;

}

return 0;
}
VySe uvedeny program:
zplsobi zdpis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkl typu int
74dnd z odpovédi neni spravna
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém po¢tu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
lu 1l do 7

MmO O®R P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helord"
VypiSe rfetezec "Hell"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Helrld"
VypiSe rfetezec "Hellorld"
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MmO O® P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

0x55;

Nelze
Z&dna
Hello
World
Hello
World

prelozit

z odpovédi neni spravna
World Hello World

Hello Hello Hello

Hello Hello Hello

Hello World Hello

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

mooOw»

#include <stdio.h>
int main() {

(
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypiSe:
0.000000
nelze prelozit
3.950000
z4dné z odpovédi neni spravna
0.050000

SoOow»

Mo

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

Vypise hodnoty '3 3 6°'

Z4dna z odpovédi neni spravna

Nelze prelozit

Nelze predem urc¢it, co vypise.

tédch v paméti array.

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

array[10];

Z&visi na hodno-
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E #include <stdio.h>

mooOw»

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

0.050000

z4dnd z odpovédi neni spréavna
3.950000

0.000000

mooOw»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;

case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;

case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;

default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

z4dnéd z odpovédi neni spravna

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napr. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

4]

>

Mmoo Ow

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

array[10];

Nelze predem urcit, Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Nelze prelozit

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '3 3 6'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

co vypise.

Ow»

int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; i <=7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) arrayl[ill[j] =

}

return 0;
}
Vyse uvedeny program:
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkl typu int
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
z4dnd z odpovédi neni spravna
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
lu 1l do 7
vytvori pole o celkovém po¢tu 64 prvkd typu int

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové urovni je typicky Casové na-
roc¢néjsi

Typovéa konverze na sémantické Grovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické urovni je typicky Casove

narocne331
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r

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, Ze int zabird 4 bajty)
pad programu
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)
z4dnad z odpovédi neni spravna

(za predpokla-

(za predpokla-

#include <stdio.h>

MmO O® P

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
Z4dna
World
Hello
World
Nelze
Hello

0x55;

z odpovédi neni spravna
Hello Hello Hello

World Hello World

Hello World Hello
prelozit

Hello Hello Hello

moow P

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VysSe uvedeny program:
z4dnad z odpovédi neni spravna
vypise World
nezplsobi Zadny memory leak
vypise Hello
memory leak o velikosti 10 bajtd

MmO O® P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hellorld"
VypisSe retezec "Helord"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellrld"
VypisSe retezec "Hell"

Nelze prelozit
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1]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-
Typova konverze na sémantické urovni mize byt ztréato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na bitové trovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casovée

MmO O® P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypisSe:

Nelze
Hello
Hello
World
World
Z&dna

prelozit

World Hello World

Hello Hello Hello

Hello Hello Hello

Hello World Hello

z odpovédi neni spravna

[:] #include <stdio.h>

cSow»

i om

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Z4dnd z odpové&di neni spravna

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze prelozit

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

VypiSe hodnoty '3 3 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

mooOw»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
3.950000
0.000000
nelze prelozit
0.050000
Z24dnéd z odpovédi neni spravna

#include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence voladni funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

z4dnd z odpovédi neni spravna

foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
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mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:
Nelze prelozit

Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Helrld"
VypisSe retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Hellorld"

~]

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
nezplsobi zadny memory leak
vypise Hello
memory leak o velikosti 10 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna
vypise World

> @]

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

=

mmo o0

int main() {
int array[71[7];

for (int i = 1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;
}

VySe uvedeny program:

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

zplsobi zdapis za konec pridélené paméti

vytvori pole o celkovém po¢tu 49 prvkd typu int
z4dnéd z odpovédi neni spravna

vytvori pole o celkovém poctu 64 prvki typu int

#include <stdlib.h>

Ow»

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 60 bajtd
pad programu

memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabira 4 bajty)

z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 120 bajt

(za predpokla-

(za predpokla-
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A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pameét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak Ize detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

=

Mmoo

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);

free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, Ze int zabird 4 bajty)
pad programu
memory leak o velikosti 120 bajtl
memory leak o velikosti 60 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spréavna

predpokla-

(za predpokla-

4]

CSoOow»

i

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; 1 <=7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvki typu int
z4dnd z odpovédi neni spravnd
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkl typu int

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
nezplsobi zadny memory leak
74dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello
vypise World

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellorld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hell"

MmO OR P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello World Hello World

Nelze prelozit

Hello Hello Hello Hello

World Hello World Hello

Z4dnd z odpovédi neni spravna

World Hello Hello Hello
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= >

mmo o

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze predem urcit, co vypisSe.
tédch v paméti array.

Z4dna z odpovédi neni spréavna
Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Zavisi na hodno-

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na bitové trovni je typicky ¢asoveé na-
ro¢néjsi

Typovéa konverze na sémantické trovni je typicky casové
narocnéjsi

Typové konverze na sémantické urovni mize byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ

s mensim rozsahem

#include <stdio.h>

mooOw»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

z4dnéd z odpovédi neni spravna

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);

[::} #include <stdio.h>

moow»

int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

3.950000

0.050000

z4dnd z odpovédi neni spréavnd
0.000000
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1]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak Ize detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

moow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
z4dnd z odpovédi neni sprévna
0.000000

3.950000

nelze prelozit

0.050000

[«]

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
z4dné z odpovédi neni spravna
vypise Hello
vypise World
nezplsobi Zadny memory leak

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typovéa konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casovée
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické irovni muze byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-

gSoOow

int main() {
int array[7]1[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vytvori pole o celkovém poétu 49 prvki typu int
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vyplni v8echny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
z4dnd z odpovédi neni spravna
vytvori pole o celkovém po¢tu 64 prvkd typu int

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence voladni funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni spravnd
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

]

MmO O® P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hellrld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Helrld"
VypiSe rfetezec "Hell"
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8] #include <stdlib.h>

mooOw >

L]

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

pad programu

memory leak o velikosti 60 bajtd
Z24dnd z odpovédi neni sprévnd
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtl

predpokla-

(za predpokla-

#include <stdio.h>

MmO O® P

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

World Hello World Hello

Hello World Hello World

Hello Hello Hello Hello

World Hello Hello Hello

Z4dnd z odpovédi neni spravna

Nelze prelozit

aOw»

mom O

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 6°'

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dna z odpovédi neni spréavna
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1]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové rovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zépisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové urovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové urovni je typicky casoveé na-
Typova konverze na sémantické Grovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické urovni mize byt ztréato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické urovni je typicky casove

MmO O® P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Hellrld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Helrld"

4]

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;

case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;

case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;

default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8

)

);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni spravna

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pameét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pameét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojt, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

mooOow»

#include <stdio.h>
int main() {

(
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
3.950000
Zz4dnd z odpovédi neni spréavna
0.000000
nelze prelozit
0.050000

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
74dnd z odpovédi neni spravna
vypise Hello
nezplsobi Zadny memory leak
vypise World
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mooOw»

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray,
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

int value) {

array[10];

Z4dnd z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zdavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Vypise hodnoty '1 1 6'

#include <stdlib.h>

oo

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
leak o velikosti 60 bajti
leak o velikosti 240 bajtd
int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)
pad programu
memory leak o velikosti 120 bajtl
74dnd z odpovédi neni spravna

memory
memory
du, Ze

(za predpokla-

(za predpokla-

= >

Mmoo

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1;
}
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poctu 49 prvki typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poctu 64 prvki typu int
724dnd z odpovédi neni spréavnd

zplsobi zadpis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

MmO O® P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello World Hello World

Nelze prelozit

Hello Hello Hello Hello

World Hello World Hello

World Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spravna
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(1] int main() {

= >

Mmoo

int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vytvori pole o celkovém po¢tu 49 prvkd typu int
zplsobi zadpis za konec pridélené paméti

z4dnd z odpovédi neni spravna

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

4]

moow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.000000
0.050000

z4dnd z odpovédi neni spravnd
nelze prelozit
3.950000

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typovéa konverze na bitové trovni je typicky Casové na-
Typova konverze na sémantické Grovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické irovni mize byt ztréato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické urovni je typicky casove
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pameét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pameét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

#include <stdio.h>

mMEOTO® P

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Helrld"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Helord"

Vypise retezec "Hellrld"

6]

mm oo

#include <stdlib.h>
int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 240 bajtl( (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 480 bajtl (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

z&4dnd z odpovédi neni spravna

memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 120 bajtl

pad programu
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#include <stdio.h>

mooOw»

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze prelozit

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zdavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Vypise hodnoty '1 1 6'

(9]

MmO O® P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

Hello World Hello World

Hello Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Nelze prelozit

World Hello World Hello

World Hello Hello Hello

8] #include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypise reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(1l0);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni sprévna
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

—
(=]

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise World
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello
nezplisobi zadny memory leak
z4dnd z odpovédi neni spravna
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[1] #include <stdio.h>

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

z4dnéd z odpovédi neni spravna
0.000000

3.950000

0.050000

A
B
C
D
E
2]

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
i
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
Z24dnd z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(1l0);foo(8);

>H moowp

=

D

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace
Typovéa konverze na bitové trovni je typicky Casové na-

Typové konverze na sémantické irovni mize byt ztréato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ

#include <stdlib.h>

mgo o

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);

pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

pad programu

memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-

(6] #include <stdio.h>

MmO Ow B

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
Z4dna
Hello
Hello
World
World
Nelze

0x55;

z odpovédi neni spravna
World Hello World

Hello Hello Hello

Hello World Hello

Hello Hello Hello
prelozit
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int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1;
}
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
zplsobi zadpis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
Z24dnd z odpovédi neni spréavnd
vyplni v8echny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vytvori pole o celkovém poltu 49 prvkd typu int

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;
}
VysSe uvedeny program:
Vypise retezec "Helord"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Hellrld"

#include <stdlib.h>

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
nezplsobi Zadny memory leak
vypise Hello
z4dnd z odpovédi neni spravna

[©]

aOw»

rr

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze prelozit

Nelze predem urcit, co vypisSe. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Z4dna z odpovédi neni spréavna




PB071: Prubezna 20111024

Jméno a prijmeni - piste do okénka

Uuco

Cislo zaddni

13

[:] #include <stdio.h>
void foo(int a) {
switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}

Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-

zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
Zz4dnd z odpovédi neni spravna
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

mooOw»

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);

if (array != NULL) printf("Hello");

else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
vypise World
74dnd z odpovédi neni spravna
vypise Hello
nezplsobi zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd

moow»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;

}

VySe uvedeny program:
A VypiSe retezec "Hellorld"
B Vypise retezec "Hell"
C \VypiSe retezec "Helord"
D VypisSe retezec "Helrld"
E VypisSe retezec "Hellrld"
F Nelze prelozit

[4] #include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {

pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;

memset(array, 1, sizeof(array));

foo(array, value);

printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);

return 0;

}

VySe uvedeny program:

A Vypise hodnoty '3 3 7'

B Vypise hodnoty '1 1 6'

C Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

D Vypise hodnoty '3 3 6

E 74dnd z odpovédi neni spravna

F Nelze prelozit
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mEOOW®

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

0x55;

Z4dnd z odpovédi neni spréavna
World Hello World Hello

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

World Hello Hello Hello

Nelze prelozit

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové irovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové trovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické urovni mize byt ztréato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické urovni je typicky casove

#include <stdio.h>
int main() {
float a =

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.050000
3.950000
z4dnd z odpovédi neni spravna
nelze prelozit
0.000000

(int) 3.95;

int main() {
int array[7]1[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = i;
}
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

A vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int

B 74dnd z odpovédi neni spravna

C vyplni vSechny poloZzky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

D vytvori pole o celkovém poltu 64 prvk( typu int

E vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

F zplsobi zdpis za konec pridélené paméti

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojt, napt. Val-
grind

B Memory leak oznacCuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

C Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

D Memory leak oznaCuje pameét na zasobniku nebo haldé na

kterou jiz neexistuje ukazatel

mo o

#include <stdlib.
int main() {

h>

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);

pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtl
pad programu

memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

z4dnéd z odpovédi neni spravna

(za predpokla-

(za predpokla-
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1]

A

B

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové urovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casovée

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické irovni mize byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

4]

A

B

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroju, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

= >

mm o0

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);

free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
z4dné z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)
pad programu
memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
z&4dnd z odpovédi neni spravna
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

[«]

mooOw»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
nezplsobi Zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
vypise Hello
z4dnad z odpovédi neni spravna

MmO Ow B

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hellrld"
VypiSe retezec "Hell"
VypisSe retezec "Helord"
Nelze prelozit
VypiSe retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helrld"
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#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>
#include <string.h>
void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);

printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);

return 0;

}

VySe uvedeny program:

A 74dnd z odpovédi neni spravna

B Vypise hodnoty '3 3 6'

C Nelze prelozit

D Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

E Vypise hodnoty '3 3 7'

F VypiSe hodnoty '1 1 6'

#include <stdio.h>

MmO O® P

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

World Hello World Hello

Hello World Hello World

Nelze prelozit

Hello Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spréavna

int main() {

int array[71[7];
for (int i = 1; i <= 7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] =1

}

return 0;

}

VySe uvedeny program:

A zplsobi zapis za konec pridélené paméti

B vyplni vSechny polozky na diagondle hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

C Z74dnd z odpovédi neni spréavnd

D vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int

E vytvori pole o celkovém pocltu 64 prvkl typu int

F vyplni v8echny polozky pole hodnotou z interva-

luldo 7

[::} #include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.050000

nelze prelozit

z4dnéd z odpovédi neni spravna
3.950000

0.000000

moow P
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1]

mooOw»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

z4dné z odpovédi neni spravna

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

> 5]

=

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-
roc¢néjsi

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové drovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické trovni je typicky casové

narocne351

(4] #include <stdlib.h>

mm o0

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 120 bajtl
pad programu

(za predpokla-

(za predpokla-

MmO O® P

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;

printf("%s", str2);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helord"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hell"

>

MmO O®

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i]l[j] =
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
lu 1l do 7

z4dnd z odpovédi neni spravna

vytvori pole o celkovém pocltu 64 prvkd
vytvori pole o celkovém poltu 49 prvki
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vyplni v8echny polozky na diagondle hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

typu int
typu int




PB071: Prubezna 20111024 Zadéani €. 15

@ #include <stdio.h> @ #include <stdlib.h>
#include <stdlib.h> #include <stdio.h>
#include <string.h> void foo(int** array) {
void foo(unsigned char* pArray, int value) { *array = malloc(10);
pArray[0] += 2; array = NULL;
pArray[value] += 2; }
value++; int main() {
pArray[value] += 2; int* array = NULL;
} foo(&array);
int main(void) { if (array != NULL) printf("Hello");
unsigned char array[10]; else printf("World");
int value = 6; free(array);
memset(array, 1, sizeof(array)); return 0;
foo(array, value); }
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value); Vyse uvedeny program:
return 0; A vypise Hello
} B nezplisobi zadny memory leak
VySe uvedeny program: C vypi%e World
Z4dna z odpovédi neni spréavna D zadnad z odpovédi neni spravna
Vypise hodnoty '3 3 6' E memory leak o velikosti 10 bajti

Nelze prelozit ] ]
Vypige hodnoty '3 3 7' #include <stdio.h>
int main() {

mooOow

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno- i
tach v paméti array. unsigned char valuel = 0x55;

F Vypi%e hodnoty '1 1 6 unsigned char value2 = 0xAA;

if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");

if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");

if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");

if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");

return 0;
#include <stdio.h>

}
int main() { VySe uvedeny program vypise:
float a = (int) 3.95; Y y prog ypise:
(

int x = a: A World Hello World Hello
printf("sf", x - a); B Hello Hello Hello Hello
return 0; C World Hello Hello Hello
} D Hello World Hello World
VySe uvedeny program vypise: E N?lz? prelozrf ) ) L,
. F Zadna z odpoveédi neni spravna
A nelze prelozit
B 0.000000
C 3.950000
D 74&dnd z odpovédi neni spravna
E 0.050000

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

B Memory leak oznacCuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

C Memory leak Ize detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

D Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiZ nee-
xistuje ukazatel
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= >

mmo o0

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

Vypise hodnoty '3 3 6°'

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-

tadch v paméti array.

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

array[10];

4]

>

moow

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; 1 <=7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
lu 1l do 7
z4dnd z odpovédi neni spravna
zplsobi zdpis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvk(i typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkl typu int

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napr. Val-
grind

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové urovni je typicky Casové na-
Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typové konverze na sémantické trovni mize byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové tirovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické urovni je typicky Casové

mooOow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise Hello
vypise World
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplsobi Zadny memory leak
z4dnd z odpovédi neni spravna

MmO O®R P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello World Hello

Hello Hello Hello Hello

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Z4dnd z odpovédi neni spréavna
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#include <stdio.h>

MmO O® P

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellorld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hellrld"
VypisSe retezec "Helord"
Vypise retezec "Hell"

#include <stdio.h>

moow

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
z4dnad z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

[::} #include <stdio.h>

moow»

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
724dnd z odpovédi neni spréavnd
3.950000

0.000000

0.050000

nelze prelozit

#include <stdlib.h>

Ow»

mom o

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 120 bajtl
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd
pad programu

memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-
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[1] #include <stdio.h>

moow»

int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
3.950000
0.000000

nelze prelozit
z4dnd z odpovédi neni sprévna
0.050000

4]

A

B

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroju, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

]

= >

m oo

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 6°'

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise Hello
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplsobi Zadny memory leak
z4dnad z odpovédi neni spravna
vypise World

aOw»

mom O

#include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 120 bajtl
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, ze int zabirda 4 bajty)

z4dnd z odpovédi neni spravnd

pad programu

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové urovni je typicky Casové na-
Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typové konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zépisu dat do paméti, tak l1ze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické urovni je typicky casové
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace
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MmO O® P

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char strl[20];

strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Helrld"

VypisSe retezec "Hellrld"

Vypise retezec "Helord"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Hell"

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello World Hello World

World Hello World Hello

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Hello Hello Hello Hello

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

0x55;

int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; i <= 7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] =

}

return 0;

}
VySe uvedeny program:

z4dnd z odpovédi neni spravna
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém poctu 64 prvki typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém poltu 49 prvkd typu int

#include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo()
zec "Freedom":

z&dnd z odpovédi neni spravna

’

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8)
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

vypise reté-
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E Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

#include <stdio.h>

>

MmO O®

#include <stdlib.h>
#include <string.h>
void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.
Z4dna z odpovédi neni spréavna
Nelze prelozit
Vypise hodnoty '1 1 6
Vypise hodnoty '3 3 7'
Vypise hodnoty '3 3 6'

#include <stdio.h>

mEOOW®

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Nelze prelozit

VypiSe retezec "Hellrld"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Hell"

VypisSe retezec "Helord"

Vypise retezec "Helrld"

(4] #include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

pad programu

moow»

du, ze int zabirda 4 bajty)

L]

du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 120 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-

memory leak o velikosti 480 bajt( (za predpokla-

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2

0x55;
OxAA;

if (valuel & value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel && value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel | value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel || value2) printf("Hello ");

else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello Hello Hello Hello
Nelze prelozit

Hello World Hello World
World Hello World Hello
World Hello Hello Hello

MmO OwW»

Z4dna z odpovédi neni spréavna
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[6]

mooOw»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
z4dnéd z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

(9]

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

aOw»

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Z24dnd z odpovédi neni spravna

vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

zplsobi zapis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poltu 49 prvkd typu int

A  memory leak o velikosti 10 bajtd

B 74dnd z odpovédi neni spravna

C nezplsobi Zadny memory leak

D vypise World

E vypisSe Hello

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A Typovéa konverze na bitové urovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

B Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

C Typova konverze na sémantické drovni je typicky casove
narocnéjsi

D Typova konverze na sémantické Grovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

E Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ

F Typova konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-

mooOw»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.050000
3.950000
nelze prelozit
0.000000
Zz4dnd z odpovédi neni spravna
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[:] #include <stdio.h>
int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2

0x55;
OxAA;

if (valuel & value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel && value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel | value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel || value2) printf("Hello ");

else printf("World ");
return 0;
}
VysSe uvedeny program vypise:
Hello World Hello World
World Hello World Hello
Z4dna z odpovédi neni spréavna
Hello Hello Hello Hello
World Hello Hello Hello
Nelze prelozit

mMEHOOW»

MmO O® P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char str1[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("ss", str2);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

VypiSe retezec "Helrld"

Vypise retezec "Hellrld"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Helord"

VypiSe retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellorld"

#include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);

pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}
Spusténi programu zplsobi:

A memory leak o velikosti 480 bajtl
du, Ze int zabird 4 bajty)

B memory leak o velikosti 120 bajtd

C memory leak o velikosti 240 bajtl
du, Ze int zabird 4 bajty)

D péad programu

E Z74dnd z odpovédi neni sprévna

F memory leak o velikosti 60 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-

mooOw»

#include <stdio.h>

void foo(int a) {
switch (a) {
case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pameét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind
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6]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typové konverze na sémantické irovni mize byt ztréato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na-
Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casovée
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

int main() {

int array[71[7];

for (int 1 =1; i <=7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;

}

return 0;

}
VySe uvedeny program:
vyplni v8echny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

zplsobi zdpis za konec pridélené paméti
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkd
vytvori pole o celkovém poltu 49 prvki
Zz4dnd z odpovédi neni spréavna

typu int
typu int

(9] #include <stdlib.h>

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
vypise World
nezplisobi zadny memory leak
vypise Hello
z4dnd z odpovédi neni spravnd
memory leak o velikosti 10 bajtd

#include <stdio.h>

moow»

int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
z4dnd z odpovédi neni spravna
0.000000

nelze prelozit

0.050000

3.950000

= >

mmo o0

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray,
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

int value) {

array[10];

VypiSe hodnoty '1 1 6'

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

VypiSe hodnoty '3 3 7'

Z4dna z odpové&di neni spravna

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze prelozit
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1]

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:
Nelze prelozit

Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Hellrld"

]

mooOow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
nezplsobi Zadny memory leak
vypise Hello
vypise World
memory leak o velikosti 10 bajtd
Zz4dnd z odpovédi neni spréavna

4]

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na sémantické trovni je typicky casové
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky casoveé na-

mg o

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

z4dnd z odpovédi neni spravna

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkl typu int
vytvori pole o celkovém po¢tu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

zplsobi zapis za konec pridélené paméti

6]

moow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("sf", x - a);

return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.050000
3.950000
z4dnd z odpovédi neni spravna
0.000000
nelze prelozit
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#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

0x55;

Z4dnd z odpovédi neni spréavna
World Hello World Hello

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Hello Hello Hello Hello

#include <stdlib.h>

Ow»

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
memory leak o velikosti 120 bajtl
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)
pad programu
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 60 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-

oOw»

o O

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze predem urcit, co vypisSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

Vypise hodnoty '1 1 6'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '3 3 6'

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak Ize detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel
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[1] #include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Hellrld"

VypiSe retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Helord"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Helrld"

MmO O® P

]

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

4]

>

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {

pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);

printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);

return 0;

}

VySe uvedeny program:

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-

tdch v paméti array.

Z4dnd z odpovédi neni spravna
Vypise hodnoty '3 3 6'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze prelozit

H ME YO W

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");

A vypise World else printf("World ");
B nezplisobi Zadny memory leak return 0;
C memory leak o velikosti 10 bajtl }
D vypise Hello VysSe uvedeny program vypise:
E Zadnd z odpovédi neni spravna A Nelze prelozit
B Z&dna z odpov&di neni spravna
C World Hello World Hello
D World Hello Hello Hello
Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva? E  Hello Hello Hello Hello
: F Hello World Hello World
A Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace [::} #include <stdio.h>
B Typova konverze na sémantické urovni muze byt ztrato- int main() {
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ float a = (int) 3.95;
s mens$im rozsahem int x = a;
C Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou printf("sf", x - a);
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ return 0;
D Typové konverze na sémantické irovni je typicky Casovée }
naro¢néjsi VySe uvedeny program vypise:
E Typova konverze na sémantické irovni neméni obsah pa- A 3.950000
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace B nelze prelo¥it
F Typova konverze na bitové drovni je typicky Casové na- C  0.000000
rocnéjsi D ©.050000
E Z&dnd z odpovédi neni spravna
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#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
pad programu
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, Ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 60 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spréavnd
memory leak o velikosti 120 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZzitim néstroji, napt. Val-
grind

[9]

moow

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
z4dnéd z odpovédi neni spravna
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

int main() {

CSoOw»

i

int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

zaddna z odpovédi neni spravna

vytvori pole o celkovém poltu 64 prvk(i typu int
vytvori pole o celkovém poc¢tu 49 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

zplsobi zapis za konec pridélené paméti




PB071: Prubezna 20111024

Jméno a prijmeni - piste do okénka

Uco Cislo zaddni

22

1]

moow»

#include <stdio.h>

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

3.950000

0.050000

z4dnd z odpovédi neni sprévna
0.000000

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na-
Typovéa konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove
Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

[4] #include <stdio.h>

MmO O® B

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Nelze prelozit

World Hello World Hello

Z4dnd z odpovédi neni spravna

0x55;

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
z4dnd z odpovédi neni sprévna
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);

#include <stdlib.h>

oo

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 60 bajtd
pad programu

(za predpokla-

(za predpokla-
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[::} #include <stdio.h>

mMEHOOW®

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

VypiSe hodnoty '3 3 6'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Nelze prelozit

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-

tadch v paméti array.

array[10];

]

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
Zz4dnd z odpovédi neni spréavna
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypisSe Hello
nezplsobi Zadny memory leak
vypise World

(9]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; i <=7; i++) {

for (int j =1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;

}

return 0;
}
VysSe uvedeny program:
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vyplni vS8echny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém poltu 49 prvkl typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vytvori pole o celkovém poctu 64 prvk( typu int
z4dnd z odpovédi neni spravna

mEOOWwW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hell"
VypisSe retezec "Helord"
Vypise retezec "Hellrld"
Nelze prelozit
VypiSe retezec "Hellorld"
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[:] #include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}

VySe uvedeny program vypise:

A 7adna z odpovédi neni spravna
B nelze prelozit

C 0.050000

D 3.950000

E 0.000000

#include <stdio.h>

void foo(int a) {
switch (a) {
case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni spréavna
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

mooOow»

4]

= >

mmoo

#include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 480 bajtl (za predpokla-
du, ze int zabira 4 bajty)

pad programu

memory leak o velikosti 120 bajt

z&dnd z odpovédi neni spravna

memory leak o velikosti 240 bajt( (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

(]

int main() {

int array[7]1[7];

for (int i =1; i <= 7; i++) {

for (int j =1; j <= 7; j++) array[i]l[j] = 1i;

}

return 0;
}
VySe uvedeny program:
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
lu 1l do 7
vytvori pole o celkovém poc¢tu 64 prvkd typu int
zaddna z odpovédi neni spravna
vytvori pole o celkovém poltu 49 prvkl typu int
zplsobi zapis za konec pridélené paméti

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové urovni zménit na predchozi datovy typ

B Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove

C Typova konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

D Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

E Typova konverze na bitové drovni je typicky Casové na-

F Typova konverze na bitové Grovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

MmO Ow P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Nelze prelozit

World Hello World Hello

Hello World Hello World

Z4dna z odpovédi neni spréavna
World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello
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Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva? #include <stdlib.h>

A Memory leak oznacCuje pamét na zasobniku na kterou jiz #include <stdio.h>
neexistuje ukazatel void foo(int** array) {

B Memory leak oznac¢uje pamét na haldé na kterou jiz nee- *array = malloc(10);
xistuje ukazatel array = NULL;

C Memory leak oznacCuje pamét na zasobniku nebo haldé na }
kterou jiz neexistuje ukazatel int main() {

D Memory leak Ize detekovat s vyuzitim néstroji, napt. Val- int* array = NULL;
grind foo(&array);

if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}

Vyse uvedeny program:

nezplsobi zadny memory leak
z4dnd z odpovédi neni spravna
vypise Hello

memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World

#include <stdio.h>

#include <string.h>
int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");

moow»

strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Hell"
VypiSe retezec "Hellrld"
Nelze prelozit

MmO O® P

[::} #include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

A Nelze prelozit

B Vypise hodnoty '3 3 7'

C VypisSe hodnoty '3 3 6'

D Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

E Z&dna z odpovédi neni spréavna

F VypisSe hodnoty '1 1 6'
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[1] #include <stdio.h>

mooOow»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypise reté-
zec "Freedom":

z4dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

)
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

moow»

L

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze prelozit

Z4dnd z odpovédi neni spravna

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze predem urc¢it, co vypise. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 6'

aOwW»

mom O

int main() {
int array[71[7];

for (int i = 1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;
}

VySe uvedeny program:

z4dnad z odpovédi neni spravna

vytvori pole o celkovém poctu 64 prvki typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poctu 49 prvki typu int
zplsobi zadpis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

moow»

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spu$téni programu zplsobi:

memory leak o velikosti 120 bajt
pad programu

z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabirda 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-
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[::} #include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Helord"

Vypise retezec "Hellrld"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Helrld"

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("%f", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

A nelze prelozit

B zadna z odpovédi neni spravna
C 0.000000

D 0.050000

E 3.950000

(9]

A

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typovéa konverze na sémantické urovni je typicky Casové

Typova konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zépisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VysSe uvedeny program:
z4dnd z odpovédi neni spravna
vypise Hello
vypise World
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplisobi zadny memory leak

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2

0x55;
OxAA;

if (valuel & value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel && value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel | value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel || value2) printf("Hello ");

else printf("World ");
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
Hello World Hello World
Nelze prelozit
World Hello Hello Hello
Hello Hello Hello Hello
Z4dna z odpovédi neni spravna
World Hello World Hello

mMEHOOW»
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[:] #include <stdio.h>

>

mTmHOoOWw

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dna z odpovédi neni spravna

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze prelozit

4]

MmO O® P

#include <stdio.h>
int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
Z4dna
World
Nelze
Hello
World
Hello

0x55;

z odpovédi neni spravna
Hello Hello Hello
prelozit

Hello Hello Hello

Hello World Hello

World Hello World

> 0]

=

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické trovni je typicky casové

Typové konverze na sémantické drovni muze byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pameét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pameét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VysSe uvedeny program:
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hell"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Hellorld"
VypisSe retezec "Helrld"

moow»

#include <stdlib.h>

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 60 bajtd
74dnd z odpovédi neni spravna

pad programu

memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-
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#include <stdlib.h>

mooOw»

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise Hello
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplsobi zadny memory leak
vypise World
z4dnéd z odpovédi neni spravna

#include <stdio.h>

mooOw»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
724dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

[9] #include <stdio.h>

moow

int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

z4dnd z odpovédi neni spréavnd
0.000000

3.950000

0.050000

int main() {

CSoOw»

i

int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poétu 49 prvki typu int
zplsobi zdpis za konec pridélené paméti

vytvori pole o celkovém poc¢tu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
lu 1l do 7

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

z4dnd z odpovédi neni spravnd
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[1] #include <stdlib.h>

>

MmO o0

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 480 bajtl (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

pad programu

memory leak o velikosti 60 bajtd

Zz4dnad z odpovédi neni spravna

memory leak o velikosti 120 bajtl

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; 1 <=7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvki typu int
vyplni vSechny poloZzky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
zplsobi zdpis za konec pridélené paméti
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
z&dnd z odpovédi neni spravna
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkl typu int

#include <stdio.h>

mMEHOOW»

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Nelze prelozit

World Hello World Hello

Hello World Hello World

World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spréavna

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise World
z&4dnd z odpovédi neni spravna
nezplsobi zadny memory leak
vypise Hello
memory leak o velikosti 10 bajtd

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typovéa konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové trovni je typicky ¢asové na-
Typové konverze na sémantické urovni mize byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické urovni je typicky casové
narocnéjsi
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[6]

mMEHOOW»

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char strl[20];

strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

VypisSe retezec "Helord"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Helrld"

VypisSe retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Hellrld"

aOwW»

rm

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;

pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];

int value = 6;

memset(array, 1, sizeof(array));

foo(array, value);

printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}
VysSe uvedeny program:

Z4dna z odpové&di neni spravna
Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze predem urcit, co vypisSe.
tédch v paméti array.

Nelze prelozit
Vypise hodnoty '3
Vypise hodnoty '3

Zavisi na hodno-

37
36

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak Ize detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

(9]

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}
}

Kterd sekvence volani funkce foo()

zec "Freedom":

z&dnd z odpovédi neni spravna

vypise reté-

moow»

}

VySe uvedeny program vypise:
z4dnd z odpovédi neni spravna
nelze prelozit

3.950000

0.000000

0.050000

A
B foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
C foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
D foo(l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
E foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
#include <stdio.h>
int main() {

float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("sf", x - a);

return 0;
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moow»

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém po¢tu 49 prvkd typu int
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
zplsobi zdapis za konec pridélené paméti

z4dnd z odpovédi neni sprévna

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

4]

A

B

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typovéa konverze na sémantické trovni je typicky casové
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na bitové urovni je typicky Casové na-
Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

mooOw»

#include <stdio.h>

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
z4dnéd z odpovédi neni spravna
0.050000

0.000000

3.950000

nelze prelozit

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

mooOw»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
z4dné z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

>

MmO O®

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Nelze predem urcéit, co vypise. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Z4dna z odpovédi neni spravna

Vypise hodnoty '3 3 6'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'
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#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello

World Hello World Hello

Z4dna z odpov&di neni spravna
Hello World Hello World

mEOOW®

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Hell"

VypisSe retezec "Helord"

Vypise retezec "Hellrld"

Nelze prelozit

VypisSe retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Helrld"

MmO O® P

#include <stdlib.h>

Ow»

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 120 bajtl

memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 480 bajtl( (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

pad programu

memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

74dnd z odpovédi neni spravna

[©]

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
Z24dnd z odpovédi neni spréavnd
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
vypise Hello
nezplsobi Zadny memory leak

moow»
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[:] #include <stdio.h>

mooOw»

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
3.950000
z4dnd z odpovédi neni spravna
0.000000
nelze prelozit
0.050000

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pameét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pameét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

z4dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
);foo(10);foo(7);

)
foo(5);foo(2);foo(5
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(1l0);foo(8);

(4] #include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello
nezplsobi Zadny memory leak
vypise World
z4dnd z odpovédi neni spravna

moow»

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = i;

}

return 0;
}
VySe uvedeny program:
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
z4dnd z odpovédi neni spravna

aOw»

luldo 7

D vytvori pole o celkovém poctu 64 prvkd typu int
E vyplni vSechny poloZzky na diagondle hodnotou z in-

tervalu 1 do 7

F vytvori pole o celkovém poc¢tu 49 prvkl typu int

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-



PB071: Prubezna 20111024

Zadani ¢. 28

[::} #include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

mooOow

void foo(unsigned char* pArray,

pArray[0] += 2;

pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {

unsigned char

array[10];

int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '3 3 7'
Vypise hodnoty '1 1 6'
Vypise hodnoty '3 3 6°'

Nelze predem urcit, co vypise.

tadch v paméti array.
Nelze prelozit

int value) {

Zavisi na hodno-

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl,
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

mMEHOOW»

}

"Hello world");

VySe uvedeny program:

Vypise
Vypise
Vypise
Vypise

retezec
retezec
retezec
retezec

Nelze prelozit

Vypise

retezec

"Hellrld"
"Hell"
"Helrld"
"Helord"

"Hellorld"

Ow»

#include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 120 bajtl

memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 480 bajtl( (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-
du, ze int zabira 4 bajty)

pad programu

74dnd z odpovédi neni spravna

MmO Ow B

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Nelze prelozit

Z4dna z odpovédi neni spravna
Hello World Hello World

World Hello Hello Hello

World Hello World Hello

Hello Hello Hello Hello

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typovéa konverze na sémantické urovni je typicky Casove
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické Grovni muZe byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové urovni je typicky Casové na-
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1]

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise hodnoty '3 3 6°'

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze predem urcit, co vypisSe.

tadch v paméti array.

array[10];

Zavisi na hodno-

4]

>

MmO Ow

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);

pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

pad programu

memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 120 bajt
z&dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

]

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

World Hello World Hello

Hello World Hello World

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Nelze prelozit

Hello Hello Hello Hello

World Hello Hello Hello

0x55;

moow»

#include <stdio.h>
int main() {

(
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
z4dnd z odpovédi neni spravna
0.000000

3.950000

0.050000

nelze prelozit

> [w]|mmeows

=

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové trovni je typicky casoveé na-
Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na bitové trovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casové
Typova konverze na sémantické urovni mize byt ztréato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello
vypise World
z4dnd z odpovédi neni spravna
nezplsobi zadny memory leak
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Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak Ize detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

SOwW»

rr

r

int main() {
int array[71[7];
for (int i = 1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkd typu int
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
zplisobi zadpis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

z4dnd z odpovédi neni spravna

mooOow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {
switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}
Kterd sekvence voldni funkce foo() vypise reté-
zec "Freedom":

foo(1l);foo(4);foo(6);foo(1l0);foo(8);
Zz4dnd z odpovédi neni spréavna
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

MmO O® P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Hell"

VypiSe retezec "Hellorld"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Helrld"

VypiSe retezec "Hellrld"

Vypise retezec "Helord"
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m

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

Z24dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 120 bajtl
pad programu

memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-

4]

moow»

#include <stdio.h>
int main() {

float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.050000

z4dnd z odpovédi neni spravnd
nelze prelozit

3.950000

0.000000

mooOow»

L]

int main() {

int array[7]1[7];

for (int i =1; i <=7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) arrayl[il[j] =

}

return 0;

}
VySe uvedeny program:

zplsobi zdapis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém po¢tu 49 prvkd typu int
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
z4dnd z odpovédi neni spravna
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

MmO Ow P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello

Z4dnd z odpovédi neni spravna

Hello World Hello World

Nelze prelozit

World Hello World Hello

0x55;

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casovée
narocné;jsi

Typové konverze na sémantické Grovni mlze byt ztréto-
va, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-
roc¢néjsi

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;

case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;

case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;

default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence voladni funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);

74dnd z odpovédi neni spravna
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Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuZzitim néstroji, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

mooOow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplsobi Zadny memory leak
vypise Hello
Z24dnd z odpovédi neni spréavnd
vypise World

mMEHOOWwW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hell"
VypiSe retezec "Hellorld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Helord"

#include <stdio.h>

Ow»

mom o

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

array[10];

VypiSe hodnoty '3 3 6'

Nelze prelozit

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '1 1 6'
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[:] #include <stdio.h>

mMEHOOW»

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;
}
VysSe uvedeny program:
VypiSe retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helord"

Nelze prelozit

aOw»

rm

int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; i <=7; i++) {

for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;

}

return 0;

}
VySe uvedeny program:

zplsobi zdapis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém po¢tu 49 prvkd typu int
z4dnéd z odpovédi neni spravna
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

[:] #include <stdio.h>

MmO OR P

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

array[10];

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze prelozit

Nelze predem urc¢it, co vypiSe. Zavisi na
tédch v paméti array.

hodno-

mooOow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("sf", x - a);

return 0;
}
VySe uvedeny program vypisSe:
0.000000
Zz4dnd z odpovédi neni spréavna
3.950000

nelze prelozit
0.050000

#include <stdio.h>

MmO O®R P

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OXAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
Z4dna
World
Hello
Hello
World
Nelze

0x55;

z odpovédi neni sprdavna
Hello World Hello

World Hello World

Hello Hello Hello

Hello Hello Hello
prelozit
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Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické Grovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické trovni je typicky casovée

mooOw

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
z4dnéd z odpovédi neni spravna
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

mo o

#include <stdlib.h>
int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;

int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

pad programu

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd
z4dnad z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
z&dnd z odpovédi neni spravna
vypise Hello
nezplisobi zadny memory leak

=) @] o] >EMUOW>

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pameét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel
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[1] #include <stdlib.h>

mooOow P

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VysSe uvedeny program:
vypise Hello
vypise World
z4dné z odpovédi neni spravna
nezplsobi zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd

#include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

#include <stdio.h>

mooOow»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8)
Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

’
’

’

A memory leak o velikosti 120 bajtl

B memory leak o velikosti 480 bajtl (za predpokla-
du, ze int zabira 4 bajty)

C pad programu

D Z4dnd z odpovédi neni spravna

E memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

F memory leak o velikosti 60 bajtd

E Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

B Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

C Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

D Memory leak lze detekovat s vyuzitim nastrojl, napt. Val-

grind

#include <stdio.h>
int main() {
float a =

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
3.950000
z4dnd z odpovédi neni spravna
0.050000
nelze prelozit
0.000000

(int) 3.95;

»>[o]muows»

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické urovni je typicky Casove
Typovéa konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na bitové urovni je typicky Casové na-
Typové konverze na sémantické urovni mize byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem
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#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello World Hello World

World Hello World Hello

Z4dna z odpové&di neni spravna

Nelze prelozit

Hello Hello Hello Hello

World Hello Hello Hello

0x55;

MmO O® P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Nelze prelozit

VypiSe retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Hellorld"
VypisSe retezec "Helrld"
Vypise retezec "Helord"

#include <stdio.h>

moow»

L]

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

array[10];

Z4dna z odpovédi neni spravna
Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze predem urcit, co vypise.
tadch v paméti array.

Vypise hodnoty '1 1 6'

Zavisi na hodno-

moo

int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; i <= 7; i++) {

for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;

}

return 0;

}
VySe uvedeny program:
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvki typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

zplsobi zdapis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém po¢tu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

Zz4dnd z odpovédi neni spréavna




PB071: Prubezna 20111024

Jméno a prijmeni - piste do okénka

Uco Cislo zaddni

33

[:] #include <stdio.h>

mooOw»

void foo(int a) {
switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
z4dné z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

]

= >

mm o0

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
Nelze prelozit
Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.
Vypise hodnoty '3 3 7'
VypiSe hodnoty '3 3 6'
Vypise hodnoty '1 1 6'
Z4dna z odpovédi neni spréavna

> [

=

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

4]

cow

int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; 1 <=7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;

}

return 0;
}
VySe uvedeny program:
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém po¢tu 64 prvkd typu int
vytvori pole o celkovém poétu 49 prvki typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
z&dnd z odpovédi neni spravna
zplsobi zapis za konec pridélené paméti

MmO Ow P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

World Hello World Hello

Nelze prelozit

Hello World Hello World

World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spréavna

mTmHOOwW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

Nelze prelozit

Vypise retezec "Hellrld"

Vypise retezec "Helord"

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Hell"
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#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:
Zz4dnd z odpovédi neni spréavna
3.950000

0.050000

0.000000

nelze prelozit

= >

Mmoo

#include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 120 bajtl

memory leak o velikosti 480 bajtl( (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

pad programu

Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd

memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

#include <stdlib.h>

moow»

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);

if (array != NULL) printf("Hello");

else printf("World");
free(array);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:
nezplsobi zadny memory leak

memory leak o velikosti 10 bajtd

vypise Hello
vypise World

z4dnd z odpovédi neni spravna

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové tirovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casovée
Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky casoveé na-
Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické urovni mize byt ztréato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem
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[1] #include <stdlib.h>

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VysSe uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
vypise Hello
nezplsobi zadny memory leak
Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd

A
B
C
D
E
[2] #include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello World Hello World

Nelze prelozit

Hello Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spréavna

World Hello Hello Hello

World Hello World Hello

4]

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; 1 <=7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;
}
VySe uvedeny program:
zplGsobi zdpis za konec pridélené paméti
vyplni vSechny poloZzky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
z&dnd z odpovédi neni spravna
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vytvori pole o celkovém poétu 49 prvki typu int
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkl typu int

H mHOO®

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Helord"

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Hellrld"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Hellorld"

moow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.000000
3.950000
0.050000
nelze prelozit
z&dnd z odpovédi neni spravna

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pameét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zédsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind
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#include <stdlib.
int main() {
int* pArrayl
int* pArray2 NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
leak o velikosti 480 bajtd
int zabird 4 bajty)
leak o velikosti 240 bajtd
int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 120 bajtl
pad programu
z4dnad z odpovédi neni spravna

h>

NULL;

memory (za
du, ze
memory

du, ze

predpokla-

(za predpokla-

MmO O® P

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray,
pArray[0] += 2;

int value) {

pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];

int value = 6;

memset(array, 1, sizeof(array));

foo(array, value);

printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 6'

Z4dna z odpovédi neni spréavna
Nelze prelozit
Nelze predem urcit,
tédch v paméti array.

co vypise. Zavisi na hodno-

#include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;

case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;

case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;

default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence volani funkce foo()
zec "Freedom":
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

z4dnd z odpovédi neni spravna

’

vypise reté-

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové trovni je typicky casoveé na-
roc¢néjsi

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické drovni muze byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mens$im rozsahem

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove
narocné;jsi

Typova konverze na sémantické urovni nemeéni obsah pa-

méti, pouze méni zplsob jeji interpretace
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[:] #include <stdio.h>

SoOow»

o

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze predem urcit, co vypise.
tédch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Z&visi na hodno-

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napr. Val-
grind

aOw»

m

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] =
}
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

zplsobi zapis za konec pridélené paméti

24dnd z odpovédi neni spréavnd

vyplni v8echny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poltu 49 prvkd typu int
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

(4] #include <stdlib.h>

moow»

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array =
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

NULL;

vypise Hello

memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World

nezplsobi zadny memory leak
z4dnd z odpovédi neni spravna

#include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;

case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;

case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;

default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

z4dnd z odpovédi neni spravna
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#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello World Hello World

World Hello World Hello

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spréavna

0x55;

(9]

MmO O®R P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char str1[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;
}
Vyse uvedeny program:
VypiSe retezec "Helrld"
VypisSe retezec "Helord"
Nelze prelozit
VypiSe retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Hell"

]

mooOow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.050000
3.950000
0.000000
z4dnd z odpovédi
nelze prelozit

neni spravna

—
(=]

>

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové urovni je typicky Casové na-
Typovéa konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické urovni je typicky Casové

[=NoN--

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);

pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

pad programu

memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtl
z4dné z odpovédi neni spravna

(za predpokla-

(za predpokla-
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1]

mooOw»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("sf", x - a);

return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.000000
3.950000
0.050000
z4dnéd z odpovédi neni spravna
nelze prelozit

mooOw

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
z4dné z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

4]

A

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typovéa konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zépisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické urovni je typicky casové

Typovéa konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

MmO Ow P

#include <stdio.h>
int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
Z4dna
Nelze
Hello
World
World
Hello

z odpovédi neni spravna
prelozit

Hello Hello Hello

Hello World Hello

Hello Hello Hello

World Hello World

= >

mmo o

int main() {
int array[71[7];

for (int i = 1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;
}

VySe uvedeny program:

zplsobi zdpis za konec pridélené paméti

vyplni v8echny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poc¢tu 49 prvkd
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvki
Zz4dnd z odpovédi neni spréavna

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

typu int
typu int

mooOow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise Hello
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
nezplsobi zadny memory leak
z4dnd z odpovédi neni spravna
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#include <stdio.h>

= >

mmo o

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray,
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

int value) {

array[10];

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zdavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze prelozit

Z4dna z odpové&di neni spravna

Vypise hodnoty '1 1 6'

[::} #include <stdlib.

h>
int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 480 bajt( (za predpokla-
memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 120 bajth
z&dnd z odpovédi neni spravna

A
du, ze int zabird 4 bajty)
B
C pad programu
D
E
F

memory leak o velikosti 240 bajtl
du, Ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojt, napt. Val-
Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz

A
grind
B
kterou jiz neexistuje ukazatel
C
neexistuje ukazatel
D

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

E #include <stdio.h>

mMEHOOW»

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hell"
Nelze prelozit
VypiSe retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Helord"
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1]

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

Hello Hello Hello Hello

Nelze prelozit

Hello World Hello World

World Hello World Hello

Z4dna z odpovédi neni spravna

World Hello Hello Hello

0x55;

4]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pameét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojt, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

> [5]

=

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové irovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové urovni je typicky casoveé na-

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické Grovni mlze byt ztréto-
va, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
vypise Hello
nezplisobi Zadny memory leak

= >

om0

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd
z4dnad z odpovédi neni spravna

pad programu

memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

Ow»

mom o

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

array[10];

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '1 1 6'
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#include <stdio.h>

mooOow»

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a
(

printf("sf", x - a);
return 0;
}
VysSe uvedeny program vypise:
0.050000

Z24dnd z odpovédi neni spréavnd
nelze prelozit

0.000000

3.950000

#include <stdio.h>

moow P

void foo(int a) {
switch (a) {
case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
724dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(1l0);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char str1[20];

MmO O®R P

strcpy(strl, "Hello world");

strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

Nelze prelozit

Vypise
Vypise
Vypise
Vypise
Vypise

retezec
retezec
retezec
retezec
retezec

"Helrld"
"Hellrld"
"Hellorld"
"Hell"
"Helord"

mooOow»

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;
}

VySe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
vytvori pole o celkovém poétu 49 prvkd typu int
zplsobi zdpis za konec pridélené paméti

z4dnd z odpovédi neni spravna

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
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E Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

Typova konverze na sémantické urovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zépisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové urovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casovée
narocné;jsi

Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na-

I‘OCHe_]Sl

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

#include <stdlib.
int main() {

h>

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

z4dnad z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

pad programu

memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 120 bajtl

(za predpokla-

(za predpokla-

4]

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

z&dnd z odpovédi neni spravna

foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

(@]

moow»

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] =
}

return 0;

}

VySe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poc¢tu 49 prvkd typu int
zplGsobi zdpis za konec pridélené paméti

vytvori pole o celkovém poltu 64 prvk( typu int
z4dnd z odpovédi neni spravna

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
lu 1l do 7

vyplni v8echny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

moow»

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array =
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

NULL;

memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplisobi zadny memory leak
vypise Hello

vypise World

z4dnd z odpovédi neni spravna
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mooOow»

#include <stdio.h>

int main() {

float a = (int) 3.95;
(

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VysSe uvedeny program vypise:
0.050000
0.000000

nelze prelozit
Zz4dnd z odpovédi neni spréavna
3.950000

MmO O® P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Helord"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Hellrld"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Hell"

#include <stdio.h>

moow»

L]

#include <stdlib.h>
#include <string.h>
void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
Nelze prelozit
Z4dnd z odpovédi neni spravna
Vypise hodnoty '3 3 7'
Vypise hodnoty '3 3 6'
Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.
Vypise hodnoty '1 1 6'

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Nelze prelozit

World Hello World Hello

Hello World Hello World

World Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spravna
Hello Hello Hello Hello
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E Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-

grind

B Memory leak oznacCuje pamét na zdsobniku na kterou jiz

neexistuje ukazatel

C Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-

xistuje ukazatel

D Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na

kterou jiz neexistuje ukazatel

[2] #include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Z4dna z odpovédi neni spréavna
World Hello Hello Hello

Nelze prelozit

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

World Hello World Hello

MmO O® P

4]

moow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

3.950000

0.050000

z&dnd z odpovédi neni spravna
0.000000

[«]

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

array[10];

A Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

B Nelze prelozit

C VypisSe hodnoty '3 3 7'

D Vypise hodnoty '3 3 6'

E Z74dnd z odpovédi neni spréavna

F VypiSe hodnoty '1 1 6'

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {
switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(1);foo(4);foo(6);foo(1l0);foo(8);

mmHOOwW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Helord"

VypiSe retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellrld"

Nelze prelozit
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int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; i <=7; i++) {

for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1;

}

return 0;

}
Vyse uvedeny program:
zplsobi zadpis za konec pridélené paméti
Z24dnd z odpovédi neni spréavnd
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove
Typovéa konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické drovni muze byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

#include <stdlib.h>

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
vypise Hello
vypise World
nezplsobi Zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);

pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spudténi programu zpdsobi:

Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

pad programu

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtl
memory leak o velikosti 60 bajtd

predpokla-

(za predpokla-
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1]

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VysSe uvedeny program:
vypise Hello
memory leak o velikosti 10 bajtd
z4dné z odpovédi neni spravna
vypise World
nezplsobi Zadny memory leak

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Helord"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Hellrld"

4]

moow»

#include <stdio.h>

void foo(int a) {
switch (a) {
case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
z&dnd z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

H mHOO®

MmO O® P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2

0x55;
OxAA;

if (valuel & value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel && value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel | value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel || value2) printf("Hello ");

else printf("World ");
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
Z4dna z odpovédi neni spréavna
World Hello World Hello
Nelze prelozit
World Hello Hello Hello
Hello Hello Hello Hello
Hello World Hello World

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické urovni je typicky casové
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové trovni je typicky ¢asové na-
Typové konverze na sémantické trovni mize byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na sémantické Grovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace
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[::} #include <stdio.h>

>

mTmHOoOWw

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray,
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

int value) {

array[10];

Nelze predem urcit,
tédch v paméti array.
Vypise hodnoty '3 3 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dna z odpovédi neni spravna
Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze prelozit

co vypiSe. Zavisi na hodno-

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pameét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

(=NoN--

int main() {
int array[71[7];
for (int i = 1; i <= 7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[i]l[j] = 1;
}
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
z4dnd z odpovédi neni spravna
zplsobi zadpis za konec pridélené paméti
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vytvori pole o celkovém pocltu 64 prvkd
vytvorfi pole o celkovém poétu 49 prvki

typu int
typu int

(9]

#include <stdlib.h>

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)
z&dnd z odpovédi neni spravna
pad programu
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 120 bajt

(za predpokla-

(za predpokla-

10

III | moow >

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("sf", x - a);

return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
3.950000
nelze prelozit
0.000000
z4dnd z odpovédi neni spravna
0.050000
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[1] #include <stdio.h> [4] #include <stdlib.h>
#include <stdlib.h> #include <stdio.h>
#include <string.h> void foo(int** array) {
void foo(unsigned char* pArray, int value) { *array = malloc(10);
pArray[0] += 2; array = NULL;
pArray[value] += 2; }
value++; int main() {
pArray[value] += 2; int* array = NULL;
} foo(&array);
int main(void) { if (array != NULL) printf("Hello");
unsigned char array[10]; else printf("World");
int value = 6; free(array);
memset(array, 1, sizeof(array)); return 0;
foo(array, value); }
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value); VySe uvedeny program:
return 0; A nezplisobi Z&dny memory leak
} B memory leak o velikosti 10 bajtl
VySe uvedeny program: C vypi%e Hello
A 74dna z odpovédi neni spravna D Z4dnd z odpovédi neni spravna
B Nelze prelozit E vypise World
C Nelze predem urc¢it, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.
D Vypise hodnoty '3 3 7'
E VypisSe hodnoty '3 3 6' #include <stdio.h>
F VypiSe hodnoty '1 1 6' #include <string.h>

int main() {

char strl[20];

strcpy(strl, "Hello world");
#include <stdio.h> Py

i - strl[4] = 0;

int main() { printf("ss", strl);
unsigned char valuel = 0x55; char* str2 = strl + 8;
unsigned char value2 = 0xAA;

if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World "); }
if (valuel && value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

printf("%s", str2);
return 0;

VySe uvedeny program:

if (valuel | value2) printf("Hello "); A Vypise fetezec "Hellrid®
else printf("World "); B Vpr,.fe |:etezec "Hell”
if (valuel || value2) printf(*Hello *); C  Vypise fetezec "Helrid
else printf("world "); D Vypise teteggc Helord
return 0; E Nelze prelozit

} F Vypise retezec "Hellorld"

VySe uvedeny program vypisSe:

A Z4dna z odpovédi neni spravna
B toris et o v ) i msno
¢ el ° ef 1owe 0 netto int array[71[7];
D Nelie pre1021tu 1 for (int i =1; i <= 7; i++) {
E Hello World Hello World for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = i;
F World Hello World Hello }
return 0;
}
Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva? VySe uvedeny program:
A Memory leak oznaéuje pamét na zasobniku nebo haldé na | A  zplsobi zapis za konec pridélené paméti
kterou jiZ neexistuje ukazatel B vytvori pole o celkovém poltu 49 prvkl typu int
B Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojfi, napt. Val- | €  vytvoFi pole o celkovém poltu 64 prvkl typu int
grind D vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
C Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee- tervalu 1 do 7
xistuje ukazatel E vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-

D Memory leak oznacCuje pamét na zasobniku na kterou jiz lu 1 do 7
neexistuje ukazatel F zadnd z odpovédi neni spravna
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#include <stdlib.h>

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

Z24dnd z odpovédi neni spréavnd

memory leak o velikosti 120 bajtd

memory leak o velikosti 240 bajtd

du, ze int zabird 4 bajty)

D péad programu

E memory leak o velikosti 480 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

F memory leak o velikosti 60 bajtl

aOw»

(za

predpokla-

(za predpokla-

#include <stdio.h>

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo()
zec "Freedom":
A 74dnd z odpovédi neni spravna
B foo(l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
C foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
D foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
E foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

vypise reté-

[::} #include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.000000
0.050000
3.950000
nelze prelozit
z4dnad z odpovédi neni spravna

mooOw»

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na sémantické urovni je typicky casové
néarocnéjsi

Typové konverze na sémantické urovni mize byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na bitové trovni je typicky ¢asoveé na-
ro¢néjsi

Typovéa konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-

méti, pouze méni zplsob jeji interpretace
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m Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove
Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové urovni je typicky casoveé na-

#include <stdio.h>

moow P

int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("sf", x - a);

return 0;
}
Vyse uvedeny program vypise:
3.950000
0.050000
z4dné z odpovédi neni spravna
0.000000

nelze prelozit

4]

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
nezplsobi Zadny memory leak
vypise World
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello

#include <stdio.h>

mMEHOOWwW»

#include <stdlib.h>
#include <string.h>
void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise hodnoty '3 3 7'
Nelze prelozit
Vypise hodnoty '3 3 6°'
Vypise hodnoty '1 1 6'
Z4dna z odpovédi neni spréavna
Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

H Mo ow»

moo

F

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poétu 64 prvki typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poétu 49 prvki typu int
zplsobi zapis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

z4dnd z odpovédi neni spravnd

6]

#include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spu$téni programu zplsobi:

memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 240 bajtl( (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajt

memory leak o velikosti 480 bajtl( (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

74dnd z odpovédi neni spravna

pad programu
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moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {
switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}

Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

z4dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

)
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

mMEOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Z4dna z odpovédi neni spravna

Nelze prelozit

World Hello World Hello

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

#include <stdio.h>

MmO O®R P

#include <string.h>

int main() {
char str1[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;
}
Vyse uvedeny program:
VypiSe retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Hellrld"

Nelze prelozit
VypisSe retezec "Helord"
Vypise retezec "Hell"
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[1] #include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VysSe uvedeny program:
vypise Hello
vypise World
z4dné z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplsobi Zadny memory leak

mooOow P

#include <stdio.h>

MmO O® P

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello World Hello World

World Hello World Hello

Hello Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

[2] #include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {

pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);

printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise hodnoty '3 3 7'
Nelze prelozit
Vypise hodnoty '1 1 6'
Z4dna z odpovédi neni spréavna

mooOw»

tédch v paméti array.
F VypiSe hodnoty '3 3 6'

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zédsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pameét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-

OwW»

int main() {
int array[7]1[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poctu 64 prvk( typu int
vytvori pole o celkovém poc¢tu 49 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

zplsobi zapis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
lu 1l do 7

z4dnd z odpovédi neni spravna
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6]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

[::} #include <stdio.h>

moow»

int main() {
float a =
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

3.950000

0.000000

z4dnd z odpovédi neni spravna

nelze prelozit

0.050000

(int) 3.95;

aOwW»

rm

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);

pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

z4dnd z odpovédi neni spréavna

pad programu

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtl
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, Ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

#include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

MmO O® P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Helord"
VypisSe retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hellorld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hell"
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(1] int main() {

aOwW»

int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] =

}

return 0;

}
VySe uvedeny program:
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkd typu int
z4dnéd z odpovédi neni spravna
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

zplsobi zadpis za konec pridélené paméti

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;

case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;

case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;

default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypise reté-
zec "Freedom":
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(1l0);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(1l0);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

z4dnéd z odpovédi neni spravna

4]

mom o

#include <stdlib.
int main() {

h>

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

pad programu

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajth
memory leak o velikosti 60 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna

(za predpokla-

(za predpokla-

MmO O® P

H Mmoo

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello Hello Hello Hello

Nelze prelozit

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Hello World Hello World

World Hello World Hello

World Hello Hello Hello

moow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("sf", x - a);

return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.050000
nelze prelozit
z4dnd z odpovédi neni spravna
0.000000
3.950000

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel




PB071: Prubezna 20111024

Zadéani ¢. 44

mooOw»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
nezplsobi Zadny memory leak
vypise Hello
memory leak o velikosti 10 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spréavnd
vypise World

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char str1[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

VypiSe retezec "Helrld"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Helord"

VypiSe retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellrld"

Nelze prelozit

MmO O®R P

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casovée

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

>

mTHOOW

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zdavisi na hodno-
tadch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 6'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Nelze prelozit
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1]

aOwW»

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.
Nelze prelozit
Vypise hodnoty '3 3
Vypise hodnoty '1 1

7
6 1

4]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplisob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické urovni mize byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové urovni je typicky Casové na-

Typovéa konverze na bitové urovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

H o

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VysSe uvedeny program:
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Hell"

Nelze prelozit

moow»

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

pad programu

z&4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 120 bajt
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabira 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

H MEC oW

>

mTmHOoOWw

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

vyplni vsechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

z4dné z odpovédi neni spravna

vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkli typu int
zplsobi zadpis za konec pridélené paméti

vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

6]

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

z4dnd z odpovédi neni spravna

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
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#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Nelze prelozit

Hello World Hello World

Hello Hello Hello Hello

Z4dnd z odpovédi neni spréavna
World Hello Hello Hello

World Hello World Hello

Hmmcow»

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

A memory leak o velikosti 10 bajtl

B vypise World

C nezplsobi zadny memory leak

D vypise Hello

E 74dnd z odpovédi neni spravna

@ Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

B Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

C Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

D Memory leak oznacCuje pamét na zasobniku na kterou jiz

neexistuje ukazatel

moow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
z4dnd z odpovédi neni spréavna
0.000000
0.050000
3.950000
nelze prelozit
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E Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

Typova konverze na sémantické urovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zépisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové urovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove
Typova konverze na bitové trovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na-

>

mTmHOoOOW

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '3 3 6'

Z4dnd z odpovédi neni spréavna

Nelze prelozit

#include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

MmO O®R P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("ss", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Hellorld"
VypisSe retezec "Hell"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Helrld"
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[5] #include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

A memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-

du, Ze int zabird 4 bajty)
B memory leak o velikosti 60 bajtd

C memory leak o velikosti 480 bajtl (za predpokla-

du, Ze int zabird 4 bajty)
D memory leak o velikosti 120 bajtl
E pad programu
F 7adnd z odpovédi neni sprdavnd

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pameét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroja, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

[::} #include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello World Hello

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

mMEOOW»

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise Hello
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
nezplisobi zadny memory leak
z4dnd z odpovédi neni spravna

#include <stdio.h>

int main() {

float a = (int) 3.95;
(

]

int x a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
A 0.000000
B 3.950000
C Z74dnd z odpovédi neni spréavnd
D 0.050000
E nelze prelozit

mom O

int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; 1 <=7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = i;

}

return 0;
}
VySe uvedeny program:
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
lu 1l do 7
vytvori pole o celkovém poc¢tu 49 prvkd typu int
vyplni vSechny poloZzky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
z4dnd z odpovédi neni spravna
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvki typu int
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
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[1] #include <stdlib.h>

mooOw»

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
nezplsobi Zadny memory leak
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello
vypise World

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

za&dnd z odpovédi neni spravna

#include <stdlib.h>

aOw»

m

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 120 bajtl
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

pad programu

z4dné z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

aOw»

oo

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poc¢tu 49 prvkd typu int
z&4dnd z odpovédi neni spravna

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

zplGsobi zdpis za konec pridélené paméti

vytvori pole o celkovém podtu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové trovni je typicky ¢asoveé na-
Typova konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické urovni je typicky Casové
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[6]

mooOw»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.000000
0.050000
3.950000
nelze prelozit
z4dnd z odpovédi neni spravna

(9]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroja, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Hello Hello Hello Hello

World Hello World Hello

Nelze prelozit

mEOOW®

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {

pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);

printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise hodnoty '3 3 7'
Z4dna z odpovédi neni spréavna
Nelze prelozit
Vypise hodnoty '1 1 6'
Vypise hodnoty '3 3 6'
Nelze predem urcit, co vypisSe. Zavisi na
tédch v paméti array.

hodno-

mTmHOoOwW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Nelze prelozit

Vypise retezec "Helord"

Vypise retezec "Hellorld"

VypiSe retezec "Hell"

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Hellrld"
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[:] #include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;
}
VysSe uvedeny program:
VypisSe retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helord"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Helrld"

cSoOow

H MEO oW >

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = i;
}
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vytvori pole o celkovém podtu 64 prvkd typu int
vytvori pole o celkovém podtu 49 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

zplsobi zadpis za konec pridélené paméti

z4dnd z odpovédi neni spréavnd

4]

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypise
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

reté-

mMEOOWwW»

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Z4dna z odpovédi neni spravna

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 6'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
vypise World
nezplisobi zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravnd
vypise Hello
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[6]

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

0x55;

Nelze
Hello
Hello
World
World
Zadna

prelozit

Hello Hello Hello

World Hello World

Hello World Hello

Hello Hello Hello

z odpovédi neni spravna

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typovéa konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na bitové urovni je typicky Casové na-
Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typové konverze na sémantické rovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické trovni je typicky casové

]

moow

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("sf", x - a);

return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.000000
3.950000
z4dné z odpovédi neni spravna
0.050000

nelze prelozit

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstrojt, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pameét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

aOw»

#include <stdlib.h>
int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

z4dnad z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 120 bajtl
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajth
du, ze int zabird 4 bajty)

pad programu

(za predpokla-

(za predpokla-
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1]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické urovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na-
Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové arovni zménit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na sémantické trovni mize byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové trovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické urovni je typicky casove

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

Nelze prelozit

World Hello World Hello

74dna z odpov&di neni spravna

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

0x55;

4]

moow»

#include <stdio.h>
int main() {

float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
z&4dnd z odpovédi neni spravna
0.050000

nelze prelozit

0.000000

3.950000

[«]

(= oN--

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);

pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtl
pad programu

memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

724dnd z odpovédi neni spréavnd
memory leak o velikosti 60 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-

= >

mmoo

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

array[10];

VypiSe hodnoty '1 1 6'

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

VypiSe hodnoty '3 3 7'

Z4dnd z odpovédi neni spravna

Nelze prelozit

VypiSe hodnoty '3 3 6'

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuZzitim néstrojt, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pameét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pameét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel
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moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

z4dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

)
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

mooOw»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise World
nezplsobi zadny memory leak
Z24dnd z odpovédi neni spréavnd
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;
}
VysSe uvedeny program:
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Helord"

Nelze prelozit

int main() {

oOw»

int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

zaddna z odpovédi neni spravna

zplsobi zdpis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkl typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vytvori pole o celkovém poltu 64 prvk(i typu int




PB071: Prubezna 20111024

Jméno a prijmeni -

piste do okénka

Uco Cislo zaddni

50

1]

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

Hello Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spravna

Hello World Hello World

Nelze prelozit

World Hello World Hello

World Hello Hello Hello

0x55;

4]

MmO O® P

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char str1[20];

strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("ss", str2);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
VypiSe retezec "Hell"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Helrld"

Nelze prelozit

]

mooOw»

#include <stdio.h>
int main() {

(
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

0.000000

z4dnd z odpovédi neni spréavna
3.950000

0.050000

> 9]

=

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické urovni je typicky casové
narocnéjsi

Typovéa konverze na sémantické drovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické urovni mize byt ztréto-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové urovni je typicky Casové na-
rocnéjsi

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou

konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ

[«]

mooOw»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;

case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;

case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;

default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

Z24dnd z odpovédi neni spréavnd

CSOow»

sl e |

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Nelze prelozit

Z4dna z odpovédi neni spravna
Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze predem urcit, co vypise.
tadch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Zavisi na hodno-
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int main() {

int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1;

}

return 0;

}
Vyse uvedeny program:
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

zplsobi zadpis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
Z24dnd z odpovédi neni spréavnd

8] #include <stdlib.h>

O

int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

z4dnd z odpovédi neni spréavnd
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 240 bajtl
du, Zze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd
pad programu

memory leak o velikosti 120 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak Ize detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

#include <stdlib.h>

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
z4dnd z odpovédi neni spravnd
nezplisobi zadny memory leak
vypise Hello
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
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1]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické urovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické urovni je typicky casove
Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na-

SOoOw»

e

int main() {
int array[71[7];

for (int i = 1; i <= 7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

zplsobi zadpis za konec pridélené paméti

vytvori pole o celkovém poctu 64 prvki typu int
vytvori pole o celkovém po¢tu 49 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

z4dnd z odpovédi neni spravna

mooOw»

#include <stdio.h>
int main() {

(
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("%f", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

3.950000

0.000000

0.050000

Z24dnéd z odpovédi neni spravna

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napr. Val-
grind

#include <stdlib.h>

moow»

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);

if (array != NULL) printf("Hello");

else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
z4dnd z odpovédi neni spravna
vypise World
vypise Hello
nezplisobi Z4dny memory leak

memory leak o velikosti 10 bajtd

Ow»

mom O

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {

pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;

array[10];

memset(array, 1, sizeof(array));

foo(array, value);

printf ("%

return 0;
}

VySe uvedeny program:

Vypise hodnoty '3 3 6'
Z4dn& z odpové&di neni spravna

Nelze predem urcit, co vypise.

tadch v paméti array.
Nelze prelozit

VypiSe hodnoty '3 3
Vypise hodnoty '1 1

7
6

%d %d",array[0],array[6],value);

Zavisi na hodno-
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#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello w
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

orld");

A VypiSe retezec "Helord"
B VypisSe retezec "Helrld"
C Nelze prelozit

D VypiSe retezec "Hellorld"
E VypiSe retezec "Hellrld"
F VypisSe retezec "Hell"

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

#include <stdlib.h>

Ow»

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

z4dnd z odpovédi neni spravnd

pad programu

memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajth

memory leak o velikosti 480 bajtl (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}

Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-

zec "Freedom":

A 7adna z odpovédi neni spravna
B foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
C foo(l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
D foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
E foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

[::} #include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Z4dna z odpovédi neni spréavna
Hello Hello Hello Hello

World Hello World Hello

Hello World Hello World

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

mMEHOOW»
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[:] #include <stdio.h>

mooOw»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

z4dné z odpovédi neni spravna
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

OwW»

mom o

#include <stdlib.h>

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);

pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 120 bajtl
pad programu

memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

SOoOw»

el

int main() {
int array[71[7];

for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;
}

VySe uvedeny program:

z4dnad z odpovédi neni spravna

zplsobi zapis za konec pridélené paméti

vytvori pole o celkovém po¢tu 49 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poctu 64 prvki typu int

MmO Ow B

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello Hello Hello Hello

World Hello Hello Hello

Nelze prelozit

Hello World Hello World

World Hello World Hello

Z4dnd z odpovédi neni spravna

0x55;

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zédsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstrojt, napt. Val-
grind
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@ #include <stdio.h> @ #include <stdio.h>
#include <string.h> #include <stdlib.h>
int main() { #include <string.h>
char strl[20]; void foo(unsigned char* pArray, int value) {
strcpy(strl, "Hello world"); pArray[0] += 2;
strl[4] = 0; pArray[value] += 2;
printf("%ss", strl); value++;
char* str2 = strl + 8; pArray[value] += 2;
printf("%ss", str2); }
return 0; int main(void) {
} unsigned char array[10];
VysSe uvedeny program: int value = 6;
A Nelze prelozit memset(array, 1, sizeof(array));
B Vypide Fetezec "Helrld" foo(array, value);
C Vypi%e retezec "Hellorld" printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
D Vypide retezec "Helord" return 0;
E VypisSe retezec "Hell" }” )
F VypiSe retezec "Hellrld" Vyse uvedeny program:
A Z4dna z odpovédi neni spravna
B Vypise hodnoty '3 3 6'
C Nelze predem urc¢it, co vypiSe. Zavisi na hodno-

tadch v paméti array.
D Vypise hodnoty '1 1 6'
E Nelze prelozit
F

Vypise hodnoty '3 3 7'
#include <stdio.h>
int main() { Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?
float a = (int) 3.95; A Typovéa konverze na sémantické tirovni je typicky ¢asové
int x = a; naro¢ngjsi
printf("sf", x - a); B Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na-
return 0; roén&jsi
}, . ) . C Typové konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
Vyse uvedeny program vypise: v4, pokud pretypovavame z typu s vét§im rozsahem na typ
A 3.950000 s mensim rozsahem
B 0.000000 D Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
C nelze prelozit konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ
D 0.050000 E Typova konverze na bitové trovni neméni obsah pameéti,
E Z4dnd z odpovédi neni sprévna pouze méni zplisob jeji interpretace

F Typova konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplisob jeji interpretace

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
nezplsobi zadny memory leak
Zz4dnd z odpovédi neni spréavna
vypise Hello

moow»
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#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VysSe uvedeny program:
vypise World
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello
nezplsobi zadny memory leak
Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd

]

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

724dnd z odpovédi neni spréavnd

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

[:] #include <stdio.h>
int main() {

MmO O® P

}

unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;

if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");

if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");

if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");

if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");

return 0;

0x55;

VySe uvedeny program vypise:

World
Hello
Nelze
Z&dna
Hello
World

Hello World Hello

Hello Hello Hello
prelozit

z odpovédi neni spravna
World Hello World

Hello Hello Hello

(]

mooOow»

#include <stdio.h>
int main() {

}

float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

VySe uvedeny program vypise:

z4dnd z odpovédi neni spravnd
0.050000
nelze prelozit

3.

950000

0.000000

> [

=

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typovéa konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové trovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zpusob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické urovni je typicky casovée
Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-

mHOOW R

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char strl[20];

strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;

printf("%s", strl);

char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Helord"
VypiSe retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellorld"

Nelze prelozit

Cislo zaddni
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Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZzitim néstroji, napt. Val-
grind

aOw»

m

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray,
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

int value) {

array[10];

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zdavisi na hodno-
tadch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 6'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

[9]

SOow»

o

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);

pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spudténi programu zpdsobi:
pad programu
z4dnéd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 120 bajtl
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

int main() {

>

mmEoOWwW

int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
lu 1l do 7

vytvori pole o celkovém poc¢tu 64 prvkd
z&dnd z odpovédi neni spravna

vytvori pole o celkovém poltu 49 prvki
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

typu int

typu int
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[:] #include <stdlib.

>

mooOw
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int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);

pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);

free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 60 bajtd
Zz4dnd z odpovédi neni spravna
pad programu
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 120 bajtl

(za predpokla-

(za predpokla-

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
z&dnd z odpovédi neni spravna
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);

>

mTmHOoOWw

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

array[10];

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 6'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze prelozit

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na bitové irovni nemeéni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na bitové trovni je typicky ¢asoveé na-

Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ

moow»

#include <stdio.h>
int main() {

float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
z&4dnd z odpovédi neni spravna
0.000000

0.050000

3.950000

nelze prelozit
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#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;
}
VysSe uvedeny program:
VypisSe retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Helord"
VypiSe retezec "Hellorld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Helrld"

H MEO oW >

int main() {
int array[71[7];

for (int i = 1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;
}

VySe uvedeny program:

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkd typu int
z4dnad z odpovédi neni spravna

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
zplsobi zapis za konec pridélené paméti

#include <stdlib.h>

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
vypise World
vypise Hello
z&dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplisobi zadny memory leak

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Z4dna z odpovédi neni spréavna

World Hello World Hello

Nelze prelozit

0x55;

>[o] | mmoow»

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pameét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel
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#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("sf", x - a);

return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.000000
3.950000
z4dnd z odpovédi neni spravna
0.050000
nelze prelozit

moow

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;

case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;

case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;

default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(1l0);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

z4dnd z odpovédi neni spréavnd

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

4]

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

zaddnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

pad programu

memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 60 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-

moow»

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array =
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

NULL;

vypise Hello

z4dnd z odpovédi neni spravna
nezplsobi Zadny memory leak
vypise World

memory leak o velikosti 10 bajtd
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[6]

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;
}
VysSe uvedeny program:
VypiSe retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hell"
VypisSe retezec "Hellrld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Helord"

(9]

mooOw >

i

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

vyplni vSechny poloZzky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

zplsobi zapis za konec pridélené paméti

vytvori pole o celkovém poétu 64 prvki typu int
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkl typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

z4dnd z odpovédi neni spravnd

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-
Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove
naroc¢néjsi

Typové konverze na sémantické drovni muze byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

mMEHOOW®

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypiSe:

World Hello World Hello

Hello Hello Hello Hello

World Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Z4dna z odpové&di neni spréavna

Nelze prelozit

>

mmEOoOWw

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dnd z odpovédi neni spréavna

VypiSe hodnoty '3 3 6'

Vypise hodnoty '1 1 6'
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(1] int main() {

cow

int array[71[7];
for (int 1 =1; i <=7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;

}

return 0;

}
VySe uvedeny program:
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo?7
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkd typu int
zplsobi zadpis za konec pridélené paméti
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
Z24dnd z odpovédi neni spravna

#include <stdio.h>

mMEHOOW®

#include <stdlib.h>
#include <string.h>
void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;
}
VySe uvedeny program:

Vypise hodnoty '3 3 7
Vypise hodnoty '3 3 6'
Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze prelozit

Z4dna z odpové&di neni spréavna

Nelze predem urcit, co vypiSe. Z&visi na hodno-
tdch v paméti array.

4]

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
vypise World
vypise Hello
nezplsobi Zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna

[«]

MmO O® P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Helord"

Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellrld"

Vypise retezec "Helrld"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Hellorld"

MmO O® B

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello Hello Hello Hello

World Hello Hello Hello

World Hello World Hello

Hello World Hello World

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Nelze prelozit

(=]

moow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

3.950000

0.050000

z4dnd z odpovédi neni spravna
0.000000
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A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove
Typové konverze na sémantické Grovni mlze byt ztréato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky casoveé na-

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pameét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

[9]

mo o

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

pad programu

memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

z4dnad z odpovédi neni spravna

(za predpokla-

(za predpokla-

#include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
z4dnd z odpovédi neni spravnd
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
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m Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

Memory leak Ize detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

#include <stdio.h>

mEHOOW®

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellrld"

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Helord"

Vypise retezec "Hellorld"

Nelze prelozit

int main() {

cSOow»

o

int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1;

}

return 0;

}
VySe uvedeny program:
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
zplsobi zdpis za konec pridélené paméti

z4dné z odpovédi neni spravna
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

4]

MmO Ow B

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
Nelze prelozit
VypiSe hodnoty '3 3 7'
Z4dnd z odpovédi neni spravna
Vypise hodnoty '1 1 6'
VypiSe hodnoty '3 3 6'
Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové drovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky Casové na-

Typové konverze na sémantické urovni mize byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové urovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
vypise World
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplsobi Zadny memory leak
z4dnd z odpovédi neni spravna
vypise Hello
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#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Z4dnd z odpovédi neni spréavna
Hello World Hello World

World Hello World Hello

World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello

Nelze prelozit

#include <stdio.h>

int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
A 0.000000
B zadna z odpovédi neni spravna
C nelze prelozit
D 3.950000
E 0.050000

H mEHO O

#include <stdio.h>
void foo(int a) {
switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

>

mooOw

#include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 480 bajtl( (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtl

z4dnéd z odpovédi neni spravna

memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 240 bajtl( (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

pad programu
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E Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

Typova konverze na sémantické urovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické irovni mize byt ztréto-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak l1ze typovou
konverzi na bitové urovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

mooOw»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("%f", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
3.950000
nelze prelozit
0.000000
0.050000
Z24dnd z odpovédi neni spravna

4]

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;

case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;

case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;

default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

)

foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni spravna

= >

Mmoo

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

array[10];

Z4dna z odpové&di neni spravna

Nelze predem urcit, co vypiSe. Z&visi na hodno-
tdch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze prelozit
VypiSe hodnoty '3 3
Vypise hodnoty '1 1

6
6

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

MmO Ow B

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello World Hello World

World Hello World Hello

Hello Hello Hello Hello

Nelze prelozit

Z4dna z odpovédi neni spréavna

World Hello Hello Hello

0x55;
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#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hell"
VypisSe retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Hellorld"
VypisSe retezec "Helrld"

Nelze prelozit

aOwW»

mom O

int main() {
int array[71[7];

for (int i = 1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;
}

VySe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
zplsobi zdapis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poctu 49 prvki typu int
z4dnd z odpovédi neni spréavna

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

#include <stdlib.h>

mg o

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
pad programu
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabirda 4 bajty)
z4dnd z odpovédi neni spravnd
memory leak o velikosti 120 bajth
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 60 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-

moow

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
z4dnéd z odpovédi neni spravna
vypise Hello
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplsobi zadny memory leak
vypise World
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1]

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spravna

Hello Hello Hello Hello

World Hello World Hello

E Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

Typovéa konverze na sémantické urovni je typicky Casové

Typovéa konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,

pouze méni zplisob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ

s mensim rozsahem

Typovéa konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-

méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na bitové urovni je typicky Casové na-

Nelze prelozit
Hello World Hello World

]

mEOTO® P

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char strl[20];

strcpy(strl, "Hello world");

strl[4] = 0;
printf("ss", strl);

char* str2 = strl + 8;

printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellorld"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Hellrld"

Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Helord"

[«]

moow»

#include <stdio.h>

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("%f", x - a);

return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

nelze prelozit
3.950000
0.050000
0.000000

z4dnad z odpovédi neni spravna

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {
switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}
}

Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);

z4dnd z odpovédi neni spravna

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pameét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel
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#include <stdlib.h>

mooOw»

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise World
vypise Hello
nezplsobi zadny memory leak
z4dnd z odpovédi neni spréavnd
memory leak o velikosti 10 bajtd

mooOow»

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dnd z odpovédi neni spréavna

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zdavisi na hodno-
tach v paméti array.

Vypise hodnoty '1 1 6'

#include <stdlib.h>

cOow»

[ea

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
memory leak o velikosti 60 bajtd
pad programu
z&dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 120 bajt

(za predpokla-

(za predpokla-

mooOow»

r

int main() {
int array[7]1[71];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

z4dnad z odpovédi neni spravna

vytvori pole o celkovém podtu 64 prvkd typu int
zplsobi zdpis za konec pridélené paméti

vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
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[:] #include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

A Vypise hodnoty '3 3 6°'

B Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

C 74dnéd z odpovédi neni spravna

D Vypise hodnoty '1 1 6'

E Nelze prelozit

F VypiSe hodnoty '3 3 7'

oOw»

int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; 1 <=7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;

}

return 0;
}
VySe uvedeny program:
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvki typu int
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkl typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
z4dnd z odpovédi neni spravna

[2] #include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

A 7adna z odpovédi neni spravna

B memory leak o velikosti 480 bajtl (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

C pad programu

D memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

E memory leak o velikosti 60 bajti

F memory leak o velikosti 120 bajtd

MmO O® B

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Nelze prelozit

World Hello World Hello

Hello Hello Hello Hello

World Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Z4dnd z odpovédi neni spravna

(@]

moow»

#include <stdio.h>

int main() {

float a = (int) 3.95;
(

int x a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
3.950000

nelze prelozit

z4dnd z odpovédi neni spravnd
0.050000

0.000000
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[6]

mooOw

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello
nezplsobi Zadny memory leak
vypise World
Z24dnd z odpovédi neni sprévnd

(9]

MmO O®R P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char str1[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;
}
Vyse uvedeny program:
VypiSe retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Hell"
VypiSe retezec "Helord"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Helrld"

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typovéa konverze na bitové rovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na sémantické trovni mize byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casovée

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

mooOw»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
724dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
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1]

A

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typové konverze na sémantické irovni mize byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casovée
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-
Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak Ize detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

World Hello World Hello

World Hello Hello Hello

Nelze prelozit

Z4dnd z odpovédi neni spréavna

Hello World Hello World

Hello Hello Hello Hello

0x55;

E mMEOO® >

moow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("%f", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

0.000000

0.050000

3.950000

Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello
z4dnd z odpovédi neni spravna
nezplisobi Z4dny memory leak
vypise World

= >

mgo

int main() {
int array[7]1[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[i]l[j] = 1i;
}
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
z4dnd z odpovédi neni spravnd
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvk(i typu int
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
lu 1l do 7
vytvori pole o celkovém poc¢tu 49 prvkd typu int

CSow»

[ea

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

pad programu

memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabira 4 bajty)

memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

za&dna z odpovédi neni spravna

(za predpokla-

(za predpokla-
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E #include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value)
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);

printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);

return 0;

}

VysSe uvedeny program:

A Nelze predem urc¢it, co vypiSe. Zdavisi na hodno-

tédch v paméti array.

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dna z odpovédi neni spravna
Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 6°'

B
C
D
E
F
[::} #include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

Vypise retezec "Hellrld"

Nelze prelozit

VypisSe retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Helord"

VypisSe retezec "Helrld"

mMEOOW»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {
switch (a) {

—
=

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypise
zec "Freedom":

A foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
B foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
C foo(l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
D foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
E Zadna z odpovédi neni sprdvna

reté-
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1]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové rovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zépisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové urovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casovée
narocné;jsi

Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na-
ro¢néjsi

Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ

s mensim rozsahem

moow»

#include <stdio.h>
int main() {

(
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.050000
nelze prelozit
0.000000
724dnd z odpovédi neni spréavnd
3.950000

4]

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

z&dnd z odpovédi neni spravna

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

mMEHOOW»

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char strl[20];

strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Hellorld"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Hellrld"

Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Helord"

(]

o O

int main() {

int array[7]1[7];

for (int i =1; i <= 7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) arrayl[ill[j] =

}

return 0;
}
VySe uvedeny program:
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
z4dnd z odpovédi neni spravna
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkli typu int
vytvori pole o celkovém poc¢tu 49 prvkd typu int

mooOw»

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array =
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

NULL ;

z&4dnd z odpovédi neni spravna
nezplsobi zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World

vypise Hello
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mEOOW®

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello Hello Hello Hello

World Hello World Hello

World Hello Hello Hello

Nelze prelozit

Z4dna z odpov&di neni spravna

Hello World Hello World

0x55;

#include <stdlib.h>

O

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)
z&dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 120 bajtl
pad programu

(za predpokla-

(za predpokla-

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak Ize detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

= >

Mmoo

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze predem urcit, co vypisSe. Zavisi na hodno-

tadch v paméti array.

Nelze prelozit

Z4dnd z odpovédi neni spréavna

VypiSe hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 6'

array[10];
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(1] int main() {

aOw»

int array[71[7];

for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;
}

VySe uvedeny program:

z4dnéd z odpovédi neni spravna

zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vytvori pole o celkovém poltu 64 prvki
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvki

typu int
typu int

>

MmO OR

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Nelze predem urcit, co vypisSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

VypiSe hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '3 3 6'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

VypiSe hodnoty '1 1 6'

Nelze prelozit

4]

moow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a =

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.000000
nelze prelozit
0.050000
z&dnd z odpovédi neni spravna
3.950000

(int) 3.95;

MmO Ow B

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
VypiSe retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Hellorld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hell"

> [0

=

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove
Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na-
Typovéa konverze na bitové trovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické drovni mlze byt ztréto-
va, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

(=]

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

74dnd z odpovédi neni spravna

foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
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mEOOW®

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

World Hello World Hello

Hello World Hello World

Nelze prelozit

Z4dna z odpov&di neni spravna

Hello Hello Hello Hello

0x55;

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
z4dnd z odpovédi neni spréavnd
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello
nezplsobi Zadny memory leak
vypise World

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

#include <stdlib.h>

O

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)
pad programu
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 60 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-
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[:] #include <stdio.h>

mMEHOOW»

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

World Hello World Hello

World Hello Hello Hello

Nelze prelozit

Hello World Hello World

Z4dna z odpovédi neni spravna

Hello Hello Hello Hello

0x55;

4]

#include <stdio.h>
int main() {
float a =

int x = a;
printf("sf",
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

0.050000

z4dnd z odpovédi neni spravnd

3.950000

nelze prelozit

0.000000

(int) 3.95;

X - a);

]

int main() {

int array[7]1[7];

for (int i =1; i <=7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) arrayl[il[j] =

}

return 0;

}
VySe uvedeny program:

zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém po¢tu 49 prvkd typu int
z4dnad z odpovédi neni spravna
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

Hmcow>

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence voladni funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

z4dnd z odpovédi neni spravnd

foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

mooOow»

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {

int* array = NULL;

foo(&array);

if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");

free(array);

return 0;

}

VySe uvedeny program:

vypise World

vypise Hello

z4dnd z odpovédi neni spréavnd
nezplsobi Zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd

OwW»

mom o

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

array[10];

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze predem urcit, co vypise.
tédch v paméti array.

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Zavisi na hodno-
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Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické trovni muze byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové urovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na bitové Grovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pameét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak Ize detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

Nelze prelozit

Vypise retezec "Helord"

Vypise retezec "Hell"

VypiSe retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Hellrld"

#include <stdlib.h>

oOw»

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

pad programu

memory leak o velikosti 120 bajtl

memory leak o velikosti 480 bajtl( (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-
du, Zze int zabird 4 bajty)

z4dnad z odpovédi neni spravna
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1]

mooOw»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("sf", x - a);

return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.050000
z4dnd z odpovédi neni spravna
0.000000
3.950000
nelze prelozit

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické Grovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove

Typové konverze na sémantické irovni mize byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

4]

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
vypise World
nezplisobi zadny memory leak
vypise Hello
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hell"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helord"

MmO O® P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Nelze prelozit

Z4dnd z odpové&di neni spravna

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

World Hello World Hello

World Hello Hello Hello
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#include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;

case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;

case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;

default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

z4dnd z odpovédi neni spréavnd

(9]

moow»

L]

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

array[10];

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze predem urcit, co vypise.
tadch v paméti array.

Z4dna z odpovédi neni spravna

Zavisi na hodno-

8] #include <stdlib.h>

=

mm oo

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

leak o velikosti 240 bajtd
int zabird 4 bajty)

leak o velikosti 480 bajtd
int zabirad 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 120 bajtl
Zz4dnd z odpovédi neni sprévnd

pad programu

memory
du, Ze
memory
du, ze

(za predpokla-

(za predpokla-

int main() {
int array[71[7];
for (int i = 1;

for (int j =

i<=7; i++) {

1; j <= 7; j++) arrayl[illj] =
}

return 0;

}

Vyse uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkl typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

zplsobi zdpis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

z4dnd z odpovédi neni spravnd

vytvori pole o celkovém poc¢tu 64 prvkd typu int
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1]

aOwW»

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Z4dna z odpovédi neni spréavna
Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze predem urcit, co vypise.
tadch v paméti array.

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Zavisi na hodno-

4]

MmO O® P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello Hello Hello Hello

Z4dnd z odpovédi neni spravna

Hello World Hello World

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

World Hello World Hello

0x55;

H o

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("%f", x - a);

return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
3.950000
z4dnéd z odpovédi neni spravna
0.000000
nelze prelozit
0.050000

Hmuom:»

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

724dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(1l0);foo(8);

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na bitové trovni je typicky ¢asoveé na-

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické Grovni miZe byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

MmO Ow P>

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("ss", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Helrld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helord"
VypiSe fetezec "Hellrld"
VypisSe retezec "Hell"
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Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak Ize detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

mo o

int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; i <= 7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;

}

return 0;

}
VySe uvedeny program:
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkd typu int
vyplni v8echny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

z4dnd z odpovédi neni spréavnd
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
vyplni vsechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

zplsobi zadpis za konec pridélené paméti

#include <stdlib.h>

int main() {

Ow»

mom o

int*
int*
int*

pArrayl = NULL;
pArray2 = NULL;
pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

z4dnd z odpovédi neni spravnd
pad programu

memory
du, Zze
memory
memory
memory
du, ze

leak o velikosti 480 bajtl (za predpokla-
int zabira 4 bajty)

leak o velikosti 120 bajtd

leak o velikosti 60 bajtl

leak o velikosti 240 bajtd (za predpokla-
int zabird 4 bajty)

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplsobi Zadny memory leak
vypisSe Hello
vypise World
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A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické urovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické irovni mize byt ztréto-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické urovni je typicky casove

Typova konverze na bitové trovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové urovni zménit na predchozi datovy typ

mooOow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("sf", x - a);

return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
3.950000
nelze prelozit
z4dnd z odpovédi neni spravna
0.050000
0.000000

[:] #include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

MmO O® P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0O;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Helrld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Hellrld"

#include <stdlib.h>

aOw»

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 60 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 480 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajt
pad programu

(za predpokla-

(za predpokla-
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mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

World Hello World Hello

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spravna

Hello World Hello World

0x55;

>

mTHOOW

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '3 3 6'

Z4dnd z odpovédi neni spréavna

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '1 1 6'

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napr. Val-
grind

(9]

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poétu 49 prvki typu int
vyplni vSechny poloZzky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vytvori pole o celkovém poétu 64 prvki typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

zplsobi zdpis za konec pridélené paméti

z4dnd z odpovédi neni spravnd

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
vypise World
vypise Hello
nezplsobi zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna
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[:] #include <stdio.h>

mooOw»

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

z4dnd z odpovédi neni spravna
3.950000

0.000000

0.050000

>

mTmHOoOOWw

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;
}

VysSe uvedeny program:

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

zplsobi zadpis za konec pridélené paméti

z4dnd z odpovédi neni spravna

vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkd typu int
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

(4] #include <stdlib.h>

gSow

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);

pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabirda 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd
pad programu

(za predpokla-

(za predpokla-

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove
Typova konverze na bitové rovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na-
Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové irovni zménit na predchozi datovy typ
Typové konverze na sémantické drovni muze byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

#include <stdio.h>

MmO O® P

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

World Hello World Hello

Hello World Hello World

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello
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mooOw

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
nezplsobi zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd
z4dnéd z odpovédi neni spravna
vypisSe Hello
vypise World

SOoOw»

o

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Vypise hodnoty '1 1 6'

Z4dna z odpovédi neni spréavna
Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze predem urcit, co vypise.
tadch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 6°'

Nelze prelozit

Zavisi na hodno-

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

(9]

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni spravnd
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

MmO OwW»>

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
VypiSe rfetezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Helrld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Hellorld"
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E #include <stdio.h>
void foo(int a) {
switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

mooOw»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0O;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Helord"

Vypise retezec "Hellrld"

Vypise retezec "Hellorld"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Helrld"

mMEHOOW»

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A Typova konverze na sémantické urovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

B Typové konverze na sémantické trovni maze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

C Typova konverze na bitové trovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

D Typové konverze na sémantické urovni je typicky Casové

E Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové urovni zménit na predchozi datovy typ

F Typova konverze na bitové trovni je typicky Casové na-

4]

coOow»

o

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
Nelze prelozit
Z4dnd z odpovédi neni spravna
Vypise hodnoty '1 1 6'
Nelze predem urcéit, co vypise. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.
Vypise hodnoty '3 3 6'
Vypise hodnoty '3 3 7'

CSoOw»

i

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

z&4dnd z odpovédi neni spravna

vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkl typu int
zplsobi zapis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkl typu int

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pameét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroja, napt. Val-
grind
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#include <stdlib.h>

mooOw»

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise World
memory leak o velikosti 10 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spréavnd
vypise Hello
nezplsobi Zadny memory leak

SOw»

e

#include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 60 bajtd
pad programu
z4dnd z odpovédi neni spréavnd

memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-

du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 480 bajtl (za predpokla-

du, Ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 120 bajtd

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2

0x55;
OXAA;

if (valuel & value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel && value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel | value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel || value2) printf("Hello ");

else printf("World ");
return 0;
}
VysSe uvedeny program vypise:
74dna z odpové&di neni spravna
World Hello World Hello
World Hello Hello Hello
Hello World Hello World
Hello Hello Hello Hello
Nelze prelozit

#include <stdio.h>

int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
A Z74dna z odpovédi neni spravna
B nelze prelozit
C 3.950000
D 0.050000
E 0.000000
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mmo o0

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Vypise hodnoty '1 1 6°'

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

Nelze prelozit

Z4dna z odpovédi neni spravna

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '3 3 6°'

cOow»

o

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);

pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 120 bajt
pad programu

memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

z&dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

>

mooOw

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = i;
}
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
Zz4dnd z odpovédi neni spréavna
vytvori pole o celkovém po¢tu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vytvori pole o celkovém po¢tu 49 prvkd typu int

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

MmO Ow B

#include <stdio.h>
int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
Z4dna
World
Nelze
World
Hello
Hello

0x55;

z odpovédi neni spravna
Hello World Hello
prelozit

Hello Hello Hello

Hello Hello Hello

World Hello World
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Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typové konverze na sémantické irovni muze byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové trovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-

mooOow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;

case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;

case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;

default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(1l0);foo(8);

z4dnd z odpovédi neni spravna

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
nezplsobi zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello
vypise World
z4dnd z odpovédi neni spravna

moow»

#include <stdio.h>

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
z4dnd z odpovédi neni spravna
0.000000

3.950000

0.050000

nelze prelozit

mMEOOwW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hell"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helord"
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1]

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Helord"
VypisSe retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hell"
Nelze prelozit
VypiSe retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Hellrld"

H mEHOOWE

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
nezplsobi Zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna
vypise World
vypise Hello

4]

moow»

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);

pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 60 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravnd
memory leak o velikosti 120 bajth
pad programu

memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

H Mmoo p

mooOow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypise reté-
zec "Freedom":

z4dnd z odpovédi neni spréavna

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typovéa konverze na sémantické trovni je typicky Casové
Typova konverze na bitové irovni nemeéni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické Grovni muZe byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové trovni je typicky ¢asové na-
Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak l1ze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ

moow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.050000
0.000000
nelze prelozit
3.950000
z&4dnd z odpovédi neni spravna




PB071: Prubezna 20111024

Zadéni ¢. 71

MmO O® P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

Nelze prelozit

Hello Hello Hello Hello

Z4dnd z odpovédi neni spréavna

Hello World Hello World

World Hello World Hello

0x55;

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroja, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

>

mTmHOoOOw

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

value) {

array[10];

Nelze predem urcit,
tach v paméti array.
Vypise hodnoty '3 3 6'

VypiSe hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Z4dna z odpovédi neni spréavna
Nelze prelozit

co vypiSe. Zavisi na hodno-

= >

mmo o

int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; i <= 7; i++) {

for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;

}

return 0;

}
VysSe uvedeny program:
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvki typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém po¢tu 64 prvkd typu int
z4dnéd z odpovédi neni spravna
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
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[1] #include <stdio.h>

MmO O® P

#include <stdlib.h>
#include <string.h>
void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise hodnoty '1 1 6'
Nelze prelozit
Z4dna z odpovédi neni spravna
Vypise hodnoty '3 3 6'
Vypise hodnoty '3 3 7'
Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

int main() {

>

mooOw

int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = i;

}

return 0;

}
VySe uvedeny program:
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

zplsobi zdapis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvkd typu int
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

z4dnéd z odpovédi neni spravna

4]

MmO O® B

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

World Hello World Hello

Nelze prelozit

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Z4dnd z odpovédi neni spravna

> [

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typovéa konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zépisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické urovni je typicky casové
Typové konverze na sémantické rovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na bitové urovni je typicky Casové na-

moow»

#include <stdio.h>

void foo(int a) {
switch (a) {
case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypise reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7)

’
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#include <stdio.h>

mEOOW®

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Nelze prelozit

VypisSe retezec "Hellrld"

Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Helord"

#include <stdlib.h>

moow»

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);

if (array != NULL) printf("Hello");

else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
nezplsobi zadny memory leak
z4dnd z odpovédi neni spravna

memory leak o velikosti 10 bajtd

vypise Hello
vypise World

#include <stdio.h>

moow»

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

3.950000

0.000000

z4dnéd z odpovédi neni spravna
0.050000

[9] #include <stdlib.h>

SOow»

m

int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

pad programu

memory leak o velikosti 120 bajtl

z4dné z odpovédi neni spravna

memory leak o velikosti 240 bajtl

du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 480 bajtd

du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-
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1]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

moow

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

Z24dnéd z odpovédi neni spravna

)
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

moow»

#include <stdio.h>

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
7z4dnd z odpovédi neni sprévnd
3.950000

0.000000

0.050000

nelze prelozit

4]

oOw

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);

pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

z&dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

pad programu

memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 120 bajt

(za predpokla-

(za predpokla-

H m g

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

0x55;

A World Hello World Hello
B 74dna z odpovédi neni spravna
C Hello Hello Hello Hello
D Nelze prelozit
E Hello World Hello World
F World Hello Hello Hello
(6] int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;
}
VySe uvedeny program:
A vytvori pole o celkovém poc¢tu 64 prvkd typu int
B vyplni vSechny polozky na diagondle hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
C vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
D vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
E zplsobi zapis za konec pridélené paméti
F zadnd z odpovédi neni spravna
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Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na bitové trovni je typicky casoveé na-
Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické drovni muze byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mens$im rozsahem

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casovée

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

array[10];

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '1 1 6'

VypiSe hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '3 3 6'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tach v paméti array.

[©]

moow P

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
nezplsobi zadny memory leak
vypise Hello
z4dnéd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char str1[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

VypiSe retezec "Helord"

Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellorld"

VypiSe retezec "Hellrld"

Vypise retezec "Helrld"

Nelze prelozit

MmO O®R P
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[1] #include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char strl[20];

strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

A

B Vypise
C \Vypise
D Vypise
E Vypise
F Vypise

Nelze prelozit

retezec
retezec
retezec
retezec
retezec

"Helord"
"Helrld"
"Hell"
"Hellrld"
"Hellorld"

#include <stdlib.h>

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

leak o velikosti 60 bajtl

leak o velikosti 480 bajtd (za predpokla-
int zabird 4 bajty)

leak o velikosti 120 bajtd

leak o velikosti 240 bajtd (za predpokla-
int zabirad 4 bajty)

E Zadnd z odpovédi neni spravna

F pad programu

A memory
B memory

du, Ze
C memory
D memory

du, ze

#include <stdio.h>

MmO O® B

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2

0x55;
OxAA;

if (valuel & value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel && value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel | value2) printf("Hello ");

else printf("World ");

if (valuel || value2) printf("Hello ");

else printf("World ");
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
Z4dna z odpovédi neni spréavna
Hello Hello Hello Hello
World Hello Hello Hello
Nelze prelozit
Hello World Hello World
World Hello World Hello

moow»

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);

if (array != NULL) printf("Hello");

else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
nezplisobi Z4adny memory leak
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
vypise Hello
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[5]

#include <stdio.h>
void foo(int a) {
switch (a) {
case 0: break;

case printf("Fr"); break;
case printf("F");
case printf("re"); break;
case printf("e");
case
case
case
case 8:
default:
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

break;

Nouhsh WwWwNR

printf("m"); break;
printf("edo");

z4dnd z odpovédi neni spréavnd

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
(1);foo(4) 6

of
foo ; fo ;foo(6);foo(10);foo(8);

(9]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroja, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pameét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casové
Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové irovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové tirovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na-
Typové konverze na sémantické irovni muze byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

MmO OwW»

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '3 3 6'

Nelze prelozit

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;
}

VySe uvedeny program:

vyplni v8echny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poltu 49 prvkd typu int
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

z4dnéd z odpovédi neni spravna

zplsobi zadpis za konec pridélené paméti

mooOow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.050000
3.950000
nelze prelozit
0.000000

z4dnd z odpovédi neni sprévna
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[1] #include <stdio.h>

void foo(int a) {
switch (a) {
case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;

default: printf("edo");

}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypise reté-
zec "Freedom":

foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
z4dnad z odpovédi neni spravna
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

H mHoowp

mooOow»

L]

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise hodnoty '1 1 6'
Nelze prelozit
VypiSe hodnoty '3 3 6'
Vypise hodnoty '3 3 7'
Nelze predem urcit, co vypiSe. Zdavisi na hodno-
tadch v paméti array.
Z4dna z odpovédi neni spravna

4]

MmO Ow»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello World Hello

Hello Hello Hello Hello

World Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Z4dna z odpovédi neni spravna

Nelze prelozit

(]

CoOow»

[ea

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[i]l[j] = 1i;
}
return 0;
}
VySe uvedeny program:
zplsobi zdpis za konec pridélené paméti
z4dnd z odpovédi neni spravna
vytvori pole o celkovém po¢tu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vyplni vSechny poloZzky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vytvori pole o celkovém poc¢tu 49 prvkd typu int

#include <stdio.h>

moow»

int main() {
float a = (int) 3.95;
(

int x a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.000000
z4dné z odpovédi neni spravna
0.050000
nelze prelozit
3.950000

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typovéa konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické urovni mize byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické trovni je typicky casové
Typovéa konverze na sémantické Grovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky Casové na-
rocnéjsi
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Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva? #include <stdlib.h>
A Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na int main() {
kterou jiz neexistuje ukazatel int* pArrayl = NULL;
B Memory leak oznacuje pamét na zésobniku na kterou jiz int* pArray2 = NULL;
neexistuje ukazatel int* pArray3 = NULL;
C Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojt, napt. Val- pArrayl = malloc(60);
grind pArray2 = pArrayl;
D Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee- pArrayl += 8;
xistuje ukazatel pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}

Spusténi programu zplsobi:

A péad programu
B memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-

#include <stdio.h> du, e int zabira 4 bajty)
#include <string.h> C memory leak o velikosti 120 bajtl
int main() { D memory leak o velikosti 480 bajtd (za predpokla-
char strl[20]; du, ze int zabira 4 bajty)
strcpy(strl, "Hello world"); E memory leak o velikosti 60 bajtl
stri[4] = 0; F Z&dnad z odpovédi neni spravna

printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helord"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Helrld"

mMEHOOW»

[9] #include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
z4dnéd z odpovédi neni spravna
vypisSe Hello
nezplsobi Zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World

mooOw»
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[:] #include <stdio.h>

mMEHOOW»

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

0x55;

Nelze
Hello
World
Hello
World
Zadna

prelozit

World Hello World

Hello World Hello

Hello Hello Hello

Hello Hello Hello

z odpovédi neni spravna

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

#include <stdlib.

mo o

h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 120 bajtl
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd

pad programu

memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd

(za predpokla-

(za predpokla-

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Helord"
VypiSe retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellorld"
Nelze prelozit
VypiSe retezec "Hellrld"

III MO O® >

moow»

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;

}

int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

nezplisobi zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna
vypise World

vypise Hello




PB071: Prubezna 20111024

Zadani ¢. 76

6]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zédsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

>

MmO O®

int main() {
int array[71[7];
for (int i = 1; i <= 7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

zplsobi zdapis za konec pridélené paméti

z4dnd z odpovédi neni sprévna

vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvki typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

mooOow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("%f", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
3.950000
nelze prelozit
0.050000
0.000000
z4dnad z odpovédi neni spravna

mooOow»

r

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '1 1 6'

Z4dnd z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze predem urcit, co vypisSe. Zavisi na
tédch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 6'

hodno-

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

B

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky Casové na-
Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typovéa konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické trovni je typicky casové
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1]
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#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Nelze prelozit

Z4dna z odpové&di neni spravna

World Hello World Hello

World Hello Hello Hello

0x55;

#include <stdio.h>

void foo(int a) {

switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}
}

Kterd sekvence voladni funkce foo() vypiSe reté-

zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

moow»

= >

mmo o0

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

VypiSe hodnoty '3 3 6'

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-

tadch v paméti array.

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze prelozit

array[10];

[:] #include <stdio.h>

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

A Z74dna z odpovédi neni spravna
B 3.950000

C nelze prelozit

D 0.050000

E 0.000000

(]

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

A memory leak o velikosti 240 bajt( (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

B memory leak o velikosti 60 bajt

C péad programu

D Z4dnd z odpovédi neni spravna

E memory leak o velikosti 480 bajtd (za predpokla-

du, Ze int zabird 4 bajty)
F memory leak o velikosti 120 bajtd




PB071: Prubezna 20111024

Zadani ¢. 77

[6]

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);

return 0;
}
VysSe uvedeny program:
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellorld"

Nelze prelozit

~]

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
z4dnd z odpovédi neni spravna
vypise Hello
nezplsobi Zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World

> @]

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

aOw»

int main() {
int array[71[7];

for (int i = 1; i <= 7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
zplsobi zdapis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
z4dnd z odpovédi neni spravna

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

A

Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na bitové urovni je typicky Casové na-
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické rovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické trovni je typicky casové
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1]

aOwW»

rm

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

array[10];

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze predem urcit, co vypise.
tadch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 6'

Z4dna z odpovédi neni spréavna
Vypise hodnoty '3 3 7'

Zavisi na hodno-

4]

moow»

#include <stdio.h>
int main() {

float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

0.000000

0.050000

3.950000

z4dnd z odpovédi neni spravnd

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typové konverze na sémantické Grovni mize byt ztréto-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typovéa konverze na sémantické trovni je typicky casové
Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky casoveé na-
Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

moow»

int main() {

int array[7]1[7];

for (int i =1; i <= 7; i++) {

for (int j =1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;

}

return 0;

}
VysSe uvedeny program:
z4dnd z odpovédi neni spravna
vytvori pole o celkovém pocltu 64 prvkd
vytvori pole o celkovém poltu 49 prvki
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

typu int
typu int

MmO O® P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Helord"

Nelze prelozit
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#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

Z4dna z odpov&di neni spravna

Hello World Hello World

World Hello World Hello

Nelze prelozit

Hello Hello Hello Hello

mooOw»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise Hello
nezplsobi zadny memory leak
vypise World
z4dné z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd

#include <stdlib.h>

mm o0

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 240 bajt( (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 480 bajtl( (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

z4dnd z odpovédi neni spravna

memory leak o velikosti 60 bajtd

pad programu

memory leak o velikosti 120 bajt

mooOow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {
switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}

Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-

zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

Zz4dnd z odpovédi neni spréavna
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[:] #include <stdio.h>

mMEHOOW»

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

VypisSe retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Hellrld"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Helord"

#include <stdlib.h>

>

Mmoo O®

int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

pad programu

memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 120 bajtl

z4dnd z odpovédi neni spravna

memory leak o velikosti 480 bajtl (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

#include <stdio.h>

MmO O® P

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello World Hello

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Z4dnd z odpovédi neni spravna

Hello Hello Hello Hello

(4] int main() {

O

int array[71([7];
for (int i =1; 1 <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;

}

return 0;
}
Vyse uvedeny program:
z4dnd z odpovédi neni spravna
vyplni v8echny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvk(i typu int
vytvori pole o celkovém poc¢tu 49 prvkd typu int
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
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#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Z4dnd z odpovédi neni spréavna

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zdavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 6'

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
z&dnd z odpovédi neni spravna
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak 1ze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické irovni muze byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove
Typovéa konverze na bitové Grovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové urovni je typicky casoveé na-

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
nezplsobi zadny memory leak
74dnd z odpovédi neni spravna
vypise Hello

moow P

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

0.050000

z4dné z odpovédi neni spravna
3.950000

0.000000

=] @] =] > lii moowp

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pameét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel
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#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VysSe uvedeny program:
Z24dnd z odpovédi neni spravna
nezplsobi Zadny memory leak
vypise World
vypise Hello
memory leak o velikosti 10 bajtd

MmO O® P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello World Hello World

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Nelze prelozit

World Hello World Hello

World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

[:] #include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char str1[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("ss", str2);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

Nelze prelozit

Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Helord"

Vypise rFetezec "Hellrld"

Vypise retezec "Helrld"

MmO O® P

#include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);

pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

z4dnd z odpovédi neni spravna

memory leak o velikosti 120 bajtd

memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 480 bajtl( (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

F pad programu

CSoOw»

o
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@ #include <stdio.h> #include <stdio.h>
void foo(int a) { #include <stdlib.h>
switch (a) { #include <string.h>
case 0: break; void foo(unsigned char* pArray, int value) {
case 1: printf("Fr"); break; pArray[0] += 2;
case 2: printf("F"); pArray[value] += 2;
case 3: printf("re"); break; value++;
case 4: printf("e"); pArray[value] += 2;
case 5: }
case 6: break; int main(void) {
case 7: unsigned char array[10];
case 8: printf("m"); break; int value = 6;
default: printf("edo"); memset(array, 1, sizeof(array));
} foo(array, value);
} printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté- return 0;
zec "Freedom": }
foo(1);foo(4);f00(6);f00(10);fo0(8); Vyse uvedeny program:
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7); A Nelze prelozit
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8); B Z4dna z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7); C Nelze predem urc¢it, co vypiSe. Zavisi na hodno-

Zz4dnd z odpovédi neni spravna tadch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 7'
Vypise hodnoty '3 3 6'
Vypise hodnoty '1 1 6'

H moow»

int main() {
int array[71[7];

mom o

for (int i =1; i <= 7; i++) {

for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

A zplUsobi zdpis za konec pridélené paméti

B vyplni vSechny polozky na diagondle hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

C vyplni vsechny polozky pole hodnotou z interva-

lu 1 do 7

vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
Zz4dnéd z odpovédi neni spravna

vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

> [e]|mmo

Typové konverze na sémantické drovni muze byt ztréto-

v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ

s mensim rozsahem

B Typové konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

C Typova konverze na bitové tirovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

D Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové irovni zménit na predchozi datovy typ

E Typova konverze na bitové drovni je typicky Casové na-

@ #include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
(

int x a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
A 3.950000
B nelze prelozit
C 0.000000
D 0.050000
E Z4dnd z odpovédi neni spravna
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A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

moow»

#include <stdio.h>

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

0.050000

z4dné z odpovédi neni spravna
0.000000

3.950000

[:] #include <stdio.h>

MmO O® P

#include <string.h>

int main() {
char str1[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("ss", str2);

return 0;
}
VysSe uvedeny program:
VypiSe retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Helord"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Helrld"

cSow»

o

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray,
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

int value) {

array[10];

74dna z odpov&di neni spravna
Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze predem urcit, co vypise.
tédch v paméti array.

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 6'

Zavisi na hodno-

#include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypiSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
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#include <stdlib.h>

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zpdsobi:
pad programu
memory leak o velikosti 120 bajtl
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 60 bajtd
z4dnéd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

(9]

MmO O® P

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

World Hello World Hello

Z4dna z odpovédi neni spréavna

mooOw

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VysSe uvedeny program:
nezplsobi zadny memory leak
vypise Hello
vypise World
memory leak o velikosti 10 bajtd
Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd

[y
(=]

>

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové trovni je typicky ¢asoveé na-
Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak l1ze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické Grovni muze byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vét$im rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové irovni nemeéni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplisob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické trovni je typicky casové

= >

mmo o

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1;
}
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

zplsobi zapis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vytvori pole o celkovém poctu 49 prvki
vytvori pole o celkovém pocltu 64 prvkd
z4dnéd z odpovédi neni spravna

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

typu int
typu int
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Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové rovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove

Typové konverze na sémantické urovni mize byt ztréato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak lze typovou
konverzi na bitové urovni zménit na predchozi datovy typ

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

aOwW»

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = i;
}
return 0;
}
VySe uvedeny program:
zplsobi zapis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
z4dnad z odpovédi neni spravna
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int

#include <stdlib.h>

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplsobi Zadny memory leak
vypise World
z4dnd z odpovédi neni spravna
vypise Hello

4]

mooOow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("%f", x - a);

return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
3.950000
nelze prelozit
Zz4dnd z odpovédi neni spréavna
0.050000
0.000000

(6] #include <stdio.h>

MmO O® B

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
stril[4] = 0;
printf("ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Hellorld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellrld"
VypisSe retezec "Helord"

Cislo zaddni

32
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#include <stdio.h>

>

MmO Ow

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

array[10];

Nelze predem urcit, co vypisSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

Z4dna z odpové&di neni spravna

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze prelozit
Vypise hodnoty '1 1
Vypise hodnoty '3 3

6
6

(9]

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
memory leak o velikosti 60 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 120 bajtd
pad programu
memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabira 4 bajty)
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

8] #include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {
switch (a) {
case 0: break;
case printf(
case printf( ;
case printf("re"); break;
case printf("e");
case
case
case
case 8:
default:
i

}

Kterd sekvence volani funkce foo() vypise reté-

zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
z4dnad z odpovédi neni spravna
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

r'); break;

m m

break;

No b, WNR

printf("m"); break;
printf("edo");

MmO Ow B

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello World Hello

Hello World Hello World

Z4dnd z odpovédi neni spravna

Hello Hello Hello Hello

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

0x55;
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1]

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

0x55;

Nelze
World
World
Z&dna
Hello
Hello

prelozit

Hello Hello Hello

Hello World Hello

z odpovédi neni spravna
World Hello World

Hello Hello Hello

mMEmoTO® P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Hellrld"
VypisSe retezec "Hellorld"
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Helord"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hell"

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZzitim néstroji, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

4]

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
nezplsobi zadny memory leak
vypise World
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello
z4dnd z odpovédi neni spravna

(]

gSoOow

L

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

pad programu

memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 60 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna

predpokla-

(za predpokla-

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové trovni je typicky ¢asoveé na-
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické Grovni miZe byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typovéa konverze na sémantické urovni je typicky Casové
Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak l1ze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ
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#include <stdio.h> int main() {

#include <stdlib.h> int array[71[7];
#include <string.h> for (int 1 =1; 1 <= 7; i++) {
void foo(unsigned char* pArray, int value) { for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
pArray[0] += 2; }
pArray[value] += 2; return 0;
value++; }
pArray[value] += 2; VySe uvedeny program:
¥ A vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-

int main(void) { luldo 7

unsigned char array[10]; B 74dna z odpovédi neni spravna

int value = 6; C vytvori pole o celkovém po&tu 49 prvkd typu int
memset(array, 1, sizeof(array)); D zplsobi zépis za konec pridélené paméti
foo(array, value); E vyplni vdechny polozky na diagonéle hodnotou z in-
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value); tervalu 1 do 7

return 0; F vytvori pole o celkovém poc¢tu 64 prvkd typu int

}

VySe uvedeny program:

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

D VypiSe hodnoty '1 1 6'

Z4dna z odpové&di neni spravna

F VypiSe hodnoty '3 3 6'

aOw»

rr

#include <stdio.h>

void foo(int a) {
switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
724dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(1l0);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

mooOw»

[::} #include <stdio.h>
int main() {

float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("sf", x - a);

return 0;

}
VySe uvedeny program vypise:
z4dnd z odpovédi neni spréavnd
nelze prelozit
0.000000
0.050000
3.950000

moow»
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[1] #include <stdlib.h>

mooOow P

#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise Hello
Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd
nezplsobi Zadny memory leak
vypise World
memory leak o velikosti 10 bajtd

4]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typové konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické Grovni miZe byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typovéa konverze na sémantické trovni je typicky Casové

Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na bitové urovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

]

mooOw»

#include <stdio.h>

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("%f", x - a);

return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
z4dnd z odpovédi neni spréavnd
0.000000

3.950000

nelze prelozit

0.050000

[«]

o]

mmo o0

#include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 240 bajtl (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 480 bajtl( (za predpokla-
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajtl

pad programu

z4dné z odpovédi neni spravna

memory leak o velikosti 60 bajtd

MmO OwW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

World Hello World Hello

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Nelze prelozit

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstrojt, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pameét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel
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#include <stdio.h> int main() {

#include <stdlib.h>
#include <string.h>

int array[71[7];
for (int i = 1; i <= 7; i++) {

void foo(unsigned char* pArray, int value) { for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
pArray[0] += 2; }
pArray[value] += 2; return 0;
value++; }
pArray[value] += 2; VySe uvedeny program:
¥ A vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
int main(void) { W 1ldo7
unsigned char array[10]; B zplsobi zépis za konec pridélené paméti
int value = 6; C vytvori pole o celkovém po&tu 64 prvkd typu int
memset(array, 1, sizeof(array)); D vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkd typu int
foo(array, value); E 74dnd z odpovédi neni spravna
printf("%d %d %d",array[0],array[6],value); F vyplni vechny polozky na diagonéle hodnotou z in-

return 0; tervalu 1 do 7

}

VySe uvedeny program:

A Vypise hodnoty '3 3 6'

B Nelze predem urc¢it, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

C Z4dnd z odpovédi neni spréavna

D Nelze prelozit

E VypisSe hodnoty '1 1 6'

F VypiSe hodnoty '3 3 7'

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%ss", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

VypiSe retezec "Hellrld"
Nelze prelozit
Vypise retezec
VypisSe retezec
Vypise retezec
Vypise retezec

"Helord"
"Hellorld"
"Hell"
"Helrld"

[E] mEHO O W P

#include <stdio.h>
void foo(int a) {
switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf(
case 2: printf(" ;
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
6
7
8
1t:

r"); break;

F
F

case 6: break;
case
case
defau
}

}

Kterd sekvence volani funkce foo() vypise

zec "Freedom":

: printf("m"); break;
printf("edo");

reté-

z4dnad z odpovédi neni spravna
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

moow»
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[:] #include <stdio.h>

>

mTmHOoOWw

#include <stdlib.h>
#include <string.h>
void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;
}

VySe uvedeny program:

Nelze predem urcit, co vypise. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '1 1 6°'

Nelze prelozit
Vypise hodnoty '3 3
Vypise hodnoty '3 3

6
7

> 5]

>

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

#include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {
switch (a) {

case 0: break;

case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");

case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");

case 5:

case 6: break;

case 7:

case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");

}

}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);

4]

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
z4dnd z odpovédi neni spravna
vypise Hello
vypise World
nezplsobi zadny memory leak
memory leak o velikosti 10 bajtd

> [

=

E

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové urovni je typicky Casové na-
Typova konverze na sémantické Grovni miZe byt ztrato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typové konverze na sémantické rovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplisob jeji interpretace

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak l1ze typovou
konverzi na bitové urovni zmeénit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové tirovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické urovni je typicky Casové

moo

#include <stdlib.h>

int main() {
int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 60 bajtd

memory leak o velikosti 240 bajtl( (za predpokla-
du, ze int zabird 4 bajty)

zaddna z odpovédi neni spravna

memory leak o velikosti 120 bajtd

memory leak o velikosti 480 bajtl (za predpokla-
du, ze int zabira 4 bajty)

pad programu
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#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 = 0xAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:

Hello Hello Hello Hello

World Hello Hello Hello

Z4dna z odpové&di neni spravna

Nelze prelozit

Hello World Hello World

World Hello World Hello

mEHOOW®

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
stril[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Hellrld"

Vypise retezec "Helord"

Nelze prelozit

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Hell"

[9]

mooOw»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("%f", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit
0.050000
0.000000
3.950000
z4dné z odpovédi neni spravna

int main() {

= >

mm oo

int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = 1i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

zplGsobi zdpis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

vytvori pole o celkovém poétu 64 prvki typu int
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkl typu int
z4dnd z odpovédi neni spravna

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
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[:] #include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;

SoOow»

o

value++;

pArray[value] += 2;

}

int main(void)

unsigned char
6;

int value =

{
array[10];

memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);

printf ("%
return 0;

}

%d %d",array[0],array[6],value);

VySe uvedeny program:

Vypise hodnoty '3 3 6°'
Vypise hodnoty '3 3 7'

Nelze prelozit

Nelze predem urcit, co vypise.

Z&visi na hodno-

tédch v paméti array.
Vypise hodnoty '1 1 6'
Z4dna z odpovédi neni spréavna

#include <stdio.h>

MmO O® P

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
Z4dna
Nelze
World
Hello
World
Hello

0x55;

z odpovédi neni spravna
prelozit

Hello World Hello

World Hello World

Hello Hello Hello

Hello Hello Hello

mEOO® P

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main() {

char strl[20];

strcpy(strl,
strl[4] = 0;

"Hello world");

printf("ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;

}

VySe uvedeny program:

Vypise retezec
Vypise retezec
Vypise retezec
Nelze prelozit
Vypise retezec
Vypise retezec

"Hell"
"Helord"
"Hellorld"

"Helrld"
"Hellrld"

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-

xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz

neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstrojl, napt. Val-

grind

Memory leak oznacuje pamét na zadsobniku nebo haldé na

kterou jiz neexistuje ukazatel

[:] #include <stdio.h>

moow»

int main() {
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
nelze prelozit

z&4dnd z odpovédi neni spravna
0.000000

3.950000

0.050000

Cislo zaddni
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[6]

mooOw

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
z4dnd z odpovédi neni spravna
vypise Hello
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplsobi zadny memory leak
vypise World

(9]

A

B

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typové konverze na sémantické irovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na bitové irovni neméni obsah paméti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické urovni mize byt ztrato-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické urovni je typicky casové
Pokud nedojde ke zapisu dat do pameéti, tak lze typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typovéa konverze na bitové urovni je typicky Casové na-

mooOow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);

)
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);

= >

mmoo

#include <stdlib.h>

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);

pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);

return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

pad programu

memory leak o velikosti 480 bajtd
du, ze int zabirda 4 bajty)

z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 120 bajt
memory leak o velikosti 60 bajtd
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-

>

mTHOoOOWw

int main() {

int array[71[7];

for (int i =1; 1 <=7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;

}

return 0;

}
VySe uvedeny program:
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
Z24dnd z odpovédi neni spréavnd
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvki
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvki
zplsobi zadpis za konec pridélené paméti
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

typu int
typu int
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[:] #include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel = 0x55;
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

Hello World Hello World

Hello Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Nelze prelozit

World Hello World Hello

World Hello Hello Hello

H MEOO® >

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise Hello
z4dnéd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd
nezplsobi Zadny memory leak
vypise World

4]

>

Mmoo Ow

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;
}
int main(void) {
unsigned char array[10];
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
Nelze predem urc¢it, co vypise. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.
Vypise hodnoty '3 3 6'
Nelze prelozit
Vypise hodnoty '3 3 7'
Vypise hodnoty '1 1 6'
Z4dna z odpovédi neni spréavna

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pameét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroju, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

H moowp

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

Vypise retezec "Helord"

Vypise retezec "Hell"

Vypise retezec "Hellorld"

Vypise retezec "Helrld"

Vypise retezec "Hellrld"

Nelze prelozit

mm o0

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = i;
}
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
zplGsobi zdpis za konec pridélené paméti
vytvori pole o celkovém poltu 64 prvk(i typu int
z4dnd z odpovédi neni spravna
vytvori pole o celkovém poctu 49 prvki typu int
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Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové Grovni zménit na predchozi datovy typ
Typové konverze na sémantické irovni mize byt ztréto-
v4, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

mooOow»

#include <stdio.h>
int main() {
float a = (int) 3.95;

int x = a;

printf("%f", x - a);

return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.000000
nelze prelozit
3.950000
z4dnad z odpovédi neni spravna
0.050000

#include <stdlib.h>

cOow»

[ea

int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 60 bajtd
pad programu

memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

74dnd z odpovédi neni spravna

(za predpokla-

(za predpokla-

[9]

moow»

#include <stdio.h>
void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypise reté-
zec "Freedom":

foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7)
foo(1l);foo(4);foo(6);foo(1l0);foo(8)
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8)
z4dnd z odpovédi neni sprévna
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);

’
’

’
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[:] #include <stdio.h>

mMEHOOW»

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

World Hello Hello Hello

Z4dna z odpovédi neni spravna

Nelze prelozit

World Hello World Hello

Hello Hello Hello Hello

Hello World Hello World

0x55;

#include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
i
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":

foo(1l);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd
foo(5);foo(2);foo(5);foo(1l0);foo(7);

#include <stdlib.h>

mm o0

int main() {
int* pArrayl NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;

}

Spusténi programu zplsobi:

memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 240 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)

memory leak o velikosti 120 bajt
memory leak o velikosti 60 bajtd
z4dnd z odpovédi neni spravna

pad programu

(za predpokla-

(za predpokla-

moow»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise Hello
vypise World
nezplsobi Zadny memory leak
z4dnd z odpovédi neni spravna
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[5]

MmO O® P

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%ss", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);
return 0;

}

VySe uvedeny program:

Nelze prelozit

Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Helrld"
VypisSe retezec "Helord"
Vypise retezec "Hellorld"

>[o]

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na bitové Grovni je typicky Casové na-
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typovéa konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické Grovni mlze byt ztréto-
va, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casové
Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové irovni zménit na predchozi datovy typ

@ #include <stdio.h>

moow»

F

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

array[10];

}

Vyse uvedeny program:

VypiSe hodnoty '3 3 7'

Nelze prelozit

Z4dna z odpovédi neni spréavna

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na
tadch v paméti array.

Vypise hodnoty '3 3 6

hodno-

= >

mmo o

int main() {
int array[71[7];

for (int i =1; i <=7; i++) {

for (int j = 1; j <= 7; j++) array[il[j] = 1i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém poltu 49 prvkd typu int
vyplni v8echny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

zplsobi zdpis za konec pridélené paméti

vytvori pole o celkovém poétu 64 prvkd typu int
Zz4dnd z odpovédi neni spréavna

vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacCuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak lze detekovat s vyuZitim néstroji, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

#include <stdio.h>

moow»

int main() {
float a =
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

(int) 3.95;

}

VySe uvedeny program vypise:
0.050000

3.950000

0.000000

nelze prelozit

z4dnd z odpovédi neni spravna
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[:] #include <stdio.h>

mMEHOOW»

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

0x55;

Z4dna z odpovédi neni spréavna
Hello World Hello World

World Hello World Hello

Hello Hello Hello Hello

Nelze prelozit

World Hello Hello Hello

Ktera z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické trovni je typicky casové
Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové irovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na sémantické urovni neméni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace

Typovéa konverze na bitové Grovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplsob jeji interpretace

Typova konverze na sémantické urovni mize byt ztréato-
va, pokud pretypovavame z typu s vétsim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

Typova konverze na bitové urovni je typicky ¢asové na-

[:] #include <stdio.h>

MmO OR P

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

}

Vyse uvedeny program:

array[10];

Vypise hodnoty '3 3 7'

Z4dnd z odpovédi neni spravna

Vypise hodnoty '1 1 6'

Vypise hodnoty '3 3 6

Nelze prelozit

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tédch v paméti array.

= >

Mmoo

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <=7; i++) {
for (int j =1; j <= 7; j++) array[il[j] = i;
}
return 0;

}

VysSe uvedeny program:

vytvori pole o celkovém po¢tu 64 prvkd typu int
vyplni vSechny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7

vytvori pole o celkovém po¢tu 49 prvkd typu int
z4dnad z odpovédi neni spravna

zplsobi zdapis za konec pridélené paméti

vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7

#include <stdio.h>

moow»

void foo(int a) {

switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypise reté-
zec "Freedom":

foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
foo(1);foo(4);foo(6);foo(10);foo(8);
z4dnd z odpovédi neni spravna
foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
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[6]

mooOw

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
vypise Hello
nezplsobi Zadny memory leak
vypise World
z4dnd z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd

(9]

A
B
C

D

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak lze detekovat s vyuzitim néstrojl, napt. Val-
grind

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zasobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

~]

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VysSe uvedeny program:
Vypise retezec "Helord"
Vypise retezec "Hellorld"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hell"

moow»

#include <stdio.h>
int main() {

(
float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
0.050000
nelze prelozit
3.950000
z4dnd z odpovédi neni spravna
0.000000

>

mTmHOoOOWw

#include <stdlib.
int main() {

h>

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;
pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;

pArray3 = malloc(60);

free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
memory leak o velikosti 480 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)
pad programu
memory leak o velikosti 120 bajtl
memory leak o velikosti 60 bajtd
Zz4dnd z odpovédi neni spréavnd
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)

(za predpokla-

(za predpokla-
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1]

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned char valuel
unsigned char value2 OxAA;
if (valuel & value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel && value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel | value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
if (valuel || value2) printf("Hello ");
else printf("World ");
return 0;

}

VysSe uvedeny program vypise:

0x55;

Z4dna z odpovédi neni spréavna
World Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello

Nelze prelozit

Hello World Hello World

World Hello World Hello

Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Memory leak oznacuje pamét na haldé na kterou jiz nee-
xistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pamét na zdsobniku nebo haldé na
kterou jiz neexistuje ukazatel

Memory leak oznacuje pameét na zasobniku na kterou jiz
neexistuje ukazatel

Memory leak Ize detekovat s vyuzitim néstrojli, napt. Val-
grind

4]

moow»

#include <stdio.h>
int main() {

float a = (int) 3.95;
int x = a;
printf("sf", x - a);
return 0;

}

VySe uvedeny program vypise:
z&4dnd z odpovédi neni spravna
nelze prelozit

3.950000

0.000000

0.050000

int main() {
int array[71[7];
for (int i =1; i <= 7; i++) {
for (int j = 1; j <= 7; j++) array[i][j] = i;
}
return 0;

}

VySe uvedeny program:

mMEHOOW»

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {
char strl[20];
strcpy(strl, "Hello world");
strl[4] = 0;
printf("%s", strl);
char* str2 = strl + 8;
printf("%s", str2);

return 0;
}
VySe uvedeny program:
Vypise retezec "Helrld"
Vypise retezec "Helord"
Nelze prelozit
Vypise retezec "Hell"
Vypise retezec "Hellrld"
Vypise retezec "Hellorld"

A vyplni v3echny polozky na diagonale hodnotou z in-
tervalu 1 do 7
B vyplni vSechny polozky pole hodnotou z interva-
luldo 7
C zplsobi zdapis za konec pridélené paméti
D 7&dnd z odpovédi neni spravna
E vytvori pole o celkovém poctu 49 prvkli typu int
F vytvori pole o celkovém poc¢tu 64 prvkl( typu int
[::} #include <stdio.h>
void foo(int a) {
switch (a) {
case 0: break;
case 1: printf("Fr"); break;
case 2: printf("F");
case 3: printf("re"); break;
case 4: printf("e");
case 5:
case 6: break;
case 7:
case 8: printf("m"); break;
default: printf("edo");
}
}
Kterd sekvence volani funkce foo() vypisSe reté-
zec "Freedom":
A foo(2);foo(3);foo(10);foo(7);
B foo(l);foo(4);foo(6);foo(10);fo0(8);
C foo(2);foo(0);foo(5);foo(7);foo(8);
D foo(5);foo(2);foo(5);foo(10);foo(7);
E

z&4dnd z odpovédi neni spravna
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Kterd z uvedenych tvrzeni jsou pro jazyk C pravdiva?

Typova konverze na sémantické irovni nemeéni obsah pa-
méti, pouze méni zplsob jeji interpretace
Typova konverze na sémantické trovni je typicky casove

Pokud nedojde ke zapisu dat do paméti, tak Ize typovou
konverzi na bitové irovni zménit na predchozi datovy typ
Typova konverze na bitové irovni neméni obsah pameéti,
pouze méni zplisob jeji interpretace

Typové konverze na sémantické irovni mize byt ztréto-
va, pokud pretypovavame z typu s vétSim rozsahem na typ
s mensim rozsahem

mooOw»

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
void foo(int** array) {
*array = malloc(10);
array = NULL;
}
int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;
}
VySe uvedeny program:
z4dné z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 10 bajtd
vypise World
vypise Hello
nezplsobi zadny memory leak

[9]

cow

#include <stdlib.h>
int main() {

int* pArrayl = NULL;
int* pArray2 = NULL;
int* pArray3 = NULL;

pArrayl = malloc(60);
pArray2 = pArrayl;
pArrayl += 8;
pArray3 = malloc(60);
free(pArray2);
pArray2 = pArray3;
free(pArray2);
return 0;
}
Spusténi programu zplsobi:
memory leak o velikosti 480 bajtd
du, Ze int zabird 4 bajty)
pad programu
z4dné z odpovédi neni spravna
memory leak o velikosti 240 bajtl
du, ze int zabird 4 bajty)
memory leak o velikosti 120 bajtd
memory leak o velikosti 60 bajtd

(za predpokla-

predpokla-

#include <stdio.h>

moow»

L]

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void foo(unsigned char* pArray, int value) {
pArray[0] += 2;
pArray[value] += 2;
value++;
pArray[value] += 2;

}

int main(void) {
unsigned char
int value = 6;
memset(array, 1, sizeof(array));
foo(array, value);
printf("%sd %d %d",array[0],array[6],value);
return 0;

array[10];

}

Vyse uvedeny program:

VypiSe hodnoty '3 3 6'

Nelze prelozit

Vypise hodnoty '3 3 7'

Vypise hodnoty '1 1 6'

Nelze predem urcit, co vypiSe. Zavisi na hodno-
tadch v paméti array.

Z4dna z odpovédi neni spravna




