PB071: pb071 _vnitro_12hod

Jméno a prijment - piste do okénka Uco Cislo zaddni

Vice odpovédi muze byt spravnych. Za zcela spravné zodpovézenou otdzku mate 2 body, 1ze ziskat i ¢ast bodl za Cast
spravnych odpovédi. Za kazdou chybnou odpovéd je -1 bod.

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void foo(int** array) {
*array = malloc(40);
array = NULL;

}

int main() {
int* array = NULL;
foo(&array);
if (array != NULL) printf("Hello");
else printf("World");
free(array);
return 0;

}

Predpokladejte, ze alokace malloc(40) probéhne v poradku. VySe uvedeny program:

zpusobi memory leak o velikosti 40*sizeof(char)
vypise Hello

z&dnd z ostatnich odpovédi neni spravna

vypise World

nezpusobi Zzddny memory leak

moow»

]

void foo(int a) {
for (int i = a; i < 10; i++) {
if (i > 8) break;
if (i > 7) continue;
printf("sd ", 1i);
}
}

Zavolani funkce foo(3):

zadnd z ostatnich odpovédi neni spravna
vypiSe na standardni vystup 36 78 9 10
Zpusobi zacykleni programu

vypiSe na standardni vystup 34 56 7
vypiSe na standardni vystup 3456 7 8

moow»

#include <stdio.h>

struct X { int value; };

void foo(struct X* al, struct X a2) {
al->value += a2.value;
a2.value = al->value;

}

[«]

int main() {
struct X al = {1};
struct X a2 = {2};
foo(&al, a2);
printf("%d %d",al.value,a2.value);
return 0;
}

Vystupem tohoto programu bude:

33

32

program nelze prelozit

z&dnd z ostatnich odpovédi neni spravna
12

mogow»
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E #include <stdio.h>
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#include <stdlib.h>
#include <string.h>
typedef struct item {
char valuel;
char value2[10];
char* value3;
} item t;
void foo() {
item t iteml = {'1', "A", NULL};
item t item2 = {'2', "B", NULL};
iteml.value3 = malloc(1l0 * sizeof(char));
item2.value3 = malloc(10 * sizeof(char));
strcpy(iteml.value3, "X");
strcpy(item2.value3, "Y");
printf("%c%s%s", iteml.valuel, iteml.value2, iteml.
printf("%sc%s%s", item2.valuel, item2.value2, item2.
item2 = iteml;
strcpy(iteml.value3, "Y");
printf("%c%s%s", iteml.valuel, iteml.value2, iteml.

printf("%c%s%s", item2.valuel, item2.value2, item2.
}
int main() {

foo();

return 0;
}

Pro vyse uvedeny program plati:

Vypise "1AX2BY1AY1AY"

Vypise "1AX2BY1AX2BY"

Z&dné z ostatnich odpovédi neni spravna

Vypise "1AX2BY1AX1AX"

Nelze prelozit

Kazdé zavolani funkce foo() zpusobi memory leak

value3);
value3);

value3);
value3);
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#include <stdlib.h>
int main() {
char* array = malloc(10);
for (char i = 1; i <= 10; i++) array[i] = 1i;
*(array - 1) = 1;
return 0;
}
Pro uvedeny kdd plati:

Program nelze prelozit

Program zapiSe pred zacatek alokovaného pole
Program se zacykli

Program zapiSe za konec alokovaného pole

Program vyplni vSechny polozky alokovaného pole
Program neprovadi dealokaci veskeré alokované pameéti

moow»

#include <stdio.h>
int array[] = {1, 2, 3, 4};
void foo() {
int* pVal = array;
printf("sd ", *pVal);
pVal++;
}
int main(void) {
foo();foo();foo();
return 0;
}
VySe uvedeny program vypise:
111
nelze predem urcit, zalezi na aktualnich hodnotach v poli array
123
z&dnd z ostatnich odpovédi neni spravna
nelze prelozit
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#include <stdio.h>
#include <stlib.h>
#include <string.h>
int main() {

char* string = malloc(10);

strcpy(string, "Test");

int sizel = sizeof(string);
strlen(string);

int size2
int size3 0;
int offset = 0;

while (string[offset] !=

return 0;

}

Pro obsah proménnych sizel, size2 a size3 tésné pred ukoncenim funkce main() plati:

Hodnota proménné sizel bude 10
Hodnota proménné size3 bude 10

Hodnota proménné size3 bude 5

Hodnota proménné sizel bude sizeof(char*)
Hodnota proménné size2 bude 10

Hodnota proménné size2 bude 4

0) { offset++; size3++; }

mEHOOW®

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned int flags = 0;
flags = flags | 0x02;
flags = flags | 0x05;

for (unsigned char i = 1; i<= 8; i
if (flags & i) printf("sd ", 1i);

}

return 0;

}

Vyse uvedeny program:

Z4dna z ostatnich odpovédi neni spravna

Vypise 2 8

Vypise 1 4

Vypise 12345678
Vypise 12 4

Vypise 2 5
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int array[] = {1, 2, 3, 4};
int main(void) {

array = 5;

return 0;

}

Prekladac¢ vypsal béhem prekladu vySe uvedeného programu ndsledujici:

..\main.c: In function 'main':

..\main.c:3:11: error: incompatible types when assigning to type 'int[4]' from type 'int'
Které z uvedenych zmén kédu umozni provedeni prekladu bez chyb?

deklarovat pole array jako array[4] namisto arrayl[]

dereferencovat proménnou array pred prirazenim: *array = 5;

specifikovat index polozky: array[0] = 5;

ziskat adresu mista obsahujici konstantu 5 pred prifazenim do array: array = &5;
pretypovat prirazovanou hodnotu 5 na int[4]: array = (int[4])5;

k vypséni této chyby prekladacem nemohlo dojit
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#include <stdio.h>
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#include <stdlib.h>
#include <string.h>
void foo(int*** array) {
const int size= 3;
*array = malloc(sizeof(int*) * size);
for (int i = 0; 1 < size; i++) (*array)[i] = malloc(sizeof(int) * (i+l));
}
int main(void) {
int** myArray;
foo(&myArray);
free(myArray);
return 0;
}
Vyse uvedeny program:
Dynamicky naalokuje pravouhlé (ve vSech rozmérech stejny pocet prvkl) trojrozmérné pole do ukazatele array
Nelze prelozit
Dynamicky naalokuje nepravotihlé (v riznych rozmérech miize mit rizny pocet prvkll) dvojrozmérné pole do ukazatele array
Zpusobi memory leak
Dynamicky naalokuje pravouhlé (ve vSech rozmérech stejny pocet prvkl) dvojrozmérné pole do ukazatele array
Dynamicky naalokuje nepravouhlé (v ruznych rozmérech muze mit rizny pocet prvkl) trojrozmérné pole do ukazatele array




