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Syntaxe

Jak s tim pracovat
Jak zjistit pocet
S funkcemi
Se ttidami

Kde se to pouziva

std: :thread, std: :make_shared, ...
std: :tuple
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Syntaxe

// normalnt Sablona tridy
template< typename T >
struct A {};

// variadickd Sablona tvidy
template< typename... Args >
struct B {};

// variadickd Sablona funkce

template< typename... Args >
void foo( Args... args ) {}
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Jak s tim pracovat
Jak zjistit pocet

template< typename... Args >
void foo( Args... args ) {
return sizeof...( Args );

}

foo();// 0

foo( 1 );// 1

foo( "string", 3.14 );// 2
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Jak s tim pracovat

S funkcemi

V pripadé, ze nepotiebujete pristupovat k jednotlivym
parametriim, je mozné balicek parametri poslat dal.

V pripadé, Ze potrebujete pristupovat k jednotlivym
parametriim, nevyhnete se rekurzivnimu volani.

Variadické Sablony — PB173 10. listopadu 2014 5/13



Jak s tim pracovat

S funkcemi — preposlani balicku parametri dal

template< typename T, typename... Args >
std: :shared_ptr< T > make_shared( Args... args )
{
std: :shared_ptr< T > ptr( new T( args... ) );
return ptr;
}

Priklad neni spravné

Parametry se budou kopirovat, i kdyz by nemusely
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Jak s tim pracovat

S funkcemi — preposlani balicku parametri dal

template< typename T, typename... Args >
std: :shared_ptr< T > make_shared( Args... args )
{
std: :shared_ptr< T > ptr( new T( args... ) );
return ptr;
}

Priklad neni spravné

Parametry se budou kopirovat, i kdyz by nemusely
Chtéli bychom

Docasné hodnoty presunout
Trvalé hodnoty zkopirovat
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Jak s tim pracovat

S funkcemi — preposlani balitku parametrt dal (spravna varianta)

template< typename T, typename... Args >
auto make shared( Args &&... args )
-> std::shared_ptr< T >

{
std: :shared_ptr< T > ptr(
new T( std::forward< Args >( args )... )
);
return std::move( ptr );
}

// auto je jenom kvili mistu
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Jak s tim pracovat

S funkcemi — pFistup na jednotlivé parametry

// varianta z STD, ale pouze pro 2 Eisla
int m = std::max( a, b );

// vylepSend varianta
template< typename T >
Tmax( T a, Tb ) {
return std::max( a, b );
}
template< typename T, typename... Args >
Tmax( T a, T b, Args... pack ) {
return std::max( a, max( b, pack... ) );

by
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Jak s tim pracovat

S tfidami — pFistup na jednotlivé parametry

Priklad
Chtéli bychom explicitné ovérit, ze vsechny predané
parametry jsou jednoho typu.
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Jak s tim pracovat

S tfidami — pFistup na jednotlivé parametry

template< class T1, class T2, class... TN >
struct are_same {
static const bool value
are_same< T1, T2 >::value &&
are_same< T2, TN... >::value;

s
template< typename T1, typename T2 >
struct are_same< T1, T2 > {

static const bool value = false;
};
template< typename T >
struct are same< T, T > {

static const bool value = true;

};
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Jak s tim pracovat

Pouziti ve tfidach a funkcich dohromady

template< typename T >
Tmax( T a, Tb) {
return std::max( a, b );
}
template< typename T, typename... Args >
T max( T a, T b, Args... pack ) {
static_assert(
are_same< T, Args... >::value,
"Types must be the same"
)5

return std::max( a, max( b, pack... ) );
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Kde se to pouziva
V ramci STL (vybrané funkce a t¥idy)

// konstruktor tridy std::thread
template< class Function, class... Args >
explicit thread( Function &&f, Args &&... args );

// funkce std::make_shared
template< class T, class... Args >
shared_ptr<T> make_shared( Args &&... args );

// trida std::tuple a funkce std::make_tuple
template< class... Types > class tuple;

template< class... Types >
std::tuple< Types... > tuple( Types &&... args );
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Kde se to pouziva
T¥ida std: :tuple (hlavi¢kovy soubor <tuple>)

// auto == std::tuple< int, double, std::string >
auto tuple = std::make_tuple(
1, 3.14, std::string( "text" )
)3
std::get< 2 >( tuple ) += "ik";
std::cout << std::get< 0 >( tuple );// 1
std::cout << std::get< 2 >( tuple );// textik
int i;
double d;
std::string t;
std::tie( i, d, t ) = tuple;
// 1 ==1, d == 3.14, t == "text"
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