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Predstaveni C+-+11 — auto

Oznaceni typu

Typ auto fika, ze preklada¢ si ma sam doplnit spravny typ.
Pteklada¢ nic nehada, odvozeni funguje podle (mnohdy
komplikovanych) pravidel.
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Predstaveni C++11 — nullptr

Specidlni hodnota

® vyznam jako NULL
m typové bezpecné
m NULL je typu int
m nullptr ma typ konvertibilni pouze na ukazatele
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Predstaveni C+-+11 — default & delete

Vlastnosti metod /funkci

class A {
A() = default;
A(C const A &) = delete;
+;
void foo( int ) = delete;
template< typename T > void foo( T ){}

Uvod do C4+11 - PV173 15. za¥i 2014 4 /14



Predstaveni C++11 — static__assert

User-defined kontrola pfi prekladu.

template< typename T >
class A {
static_assert(
Istd::is_same< T, bool >::value,
"T cannot be bool!" );

};
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Predstaveni C++11 — strong enum

Enum pro lidi

Uzavre hodnoty vyctu do jmenného prostoru vyctu.
Lze téZ definovat typ, nad kterém je enum realizovan.
enum class colors : char {

red = ’r’,

blue = ’b’,

green = ’g’,
+;

colors ¢ = colors::red;
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Predstaveni C++11 — novy zapis funkce

V C++14 neni povinné zapsat Sipku a typ.

auto foo() -> int { return 1 }
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Predstaveni C++11 — decltype

Automatické odvozeni typu z vyrazu; doplnék k auto.

Velmi vhodné v misté, kdy sice zname vyraz, ale absolutné
netusime typy, které se ve vyrazu pouziji — situace v napriklad
pripadé pouziti Sablon.
template< typename T >
auto foo( T t )

-> decltype( squeeze( t ) )

return squeeze( t );
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Predstaveni C++11 — range-for

Novy zapis cyklu

for (auto i : {1, 2, 3, 4, 5} )
std::cout << 1i;

auto &&_ c = {1, 2, 3, 4, 5};
auto __i = beginexpr( __c );
auto __e = endexpr( __c );
for (; _i'= _e; ++_ i) {
auto i = *__1i;
std::cout << i;
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Zopakovani sablon — jednoducha sablona

Klicova slova typename a class jsou si v téchto Sablonovych
definicich rovny.

template< typename T >
void foo( T ) {}

template< class T >
void bar( T ) {}

template< typename T >
struct A {3};
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Zopakovani sablon — specializace

template< typename T >
class A {};

template< typename T >
class A< T * > {};

template<>
class A< bool > {I};
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Zopakovani sablon — sablona v sabloné

Zde nelze class nahradit za typename!

template<
template< typename, typename > class T,
typename U,
typename V
>
struct A {
T< U, V > data;
s
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Samostatny tkol

m Implementujte Sablonovy vektor.
m Pozadavky
m P¥i realokaci se zvétsi na dvojnasobek; od velikosti 4096
jiz jenom pricita 4096.
m Nesmi byt implementovan za pomoci zadného STL
kontejneru.
m Nesmi v ném dochazet k memory leakliim.
m Musi spliovat nasledujici rozhrani
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Samostatny tkol — rozhrani

m Konstruktory

m Bezparametricky

m Kopirovaci

m vector( int n ); pfedalokuje pamét pro n polozek.
Operatory

m Porovnani ==, I=

® Indexace []

m Ptitfazeni =

size() const;

capacity() const;

push_back( T );

begin();

end();

erase( typename vector::iterator );
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